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Hinweise, Programmstart

Dieses Tutorial setzt Grundkenntnisse von ARCHIine 2017 und Windows Betriebssystemen voraus.
Wir empfehlen das Tutorial Erste Schritte vor Durchfiihrung der Planerstellung zu absolvieren.

Das Hauptaugenmerk dieses Tutorials liegt bei einem kompletten Projektdurchlauf.

Also von der ersten Wand bis zum Drucken.

Das Tutorial basiert auf der Standard Einstellung Osterreich.

Erstellt mit ARCHIine 2014 und ITC Thea Render Edition




1.1

Programmstart

Beim Starten von ARCHline erscheint das Auswahlfenster, in dem Sie unterschiedliche Optionen wahlen kénnen.

MNeues Projekt erzeugen oder bestehendes &ffnen

& ARCH|INE.®

NEUES PROJEKT Suche...
PROJEKT OFFNEN Erste Schritte Video
BEENDEN Demo Projekte

Wahlen Sie zwischen...

Neues Projekt
Legt ein neues Projekt an. Danach startet ARCHIine mit einer leeren Zeichenoberflache.
Namen und Speicherort des Projekts kénnen Sie beim ersten Speichervorgang festlegen.

Projekt 6ffnen
Projekt aus eigenen Dateien 6ffnen. Sie kdnnen ein bereits erstelltes Projekt auf Ihrer Festplatte auswahlen und 6ffnen.

Suche...
Ermdoglicht Ihnen das Auffinden von verlorenen Projekten auf der Festplatte.

Beenden
Schlie3t ARCHline.

© 2018 IT- Concept



2.1

2.2

Projekt organisieren und einrichten

Gruppen

(2D) Zeichnungselement kdnnen zu einer Gruppe zusammengefasst werden, was das spatere Verschieben und Drehen
deutlich erleichtert und die im Design Center gespeichert wird.

Dabei ist eine lokale Gruppe nurim jeweiligen Projekt und Grundriss verfiigbar.

Eine Anwendung finden Sie in Kapitel "Ausrichten".

Arbeiten mit Folien
Folien (Layer) sind ein unverzichtbares Werkzeug in der Verwaltung lhrer Zeichnungsinhalte.

Aus diesem Grund bietet ARCHline eine breite Palette an Folien Befehlen an.
Folien kénnen jederzeit aus Sets geladen, aus DXF oder anderen Importformaten tbernommen werden und enthalten
bestimmte Planinformationen.

Elemente werden namentlich auf den richtigen Folien platziert.
Diese Voreinstellung kann jederzeit Giber die Eigenschaften der Hauptwerkzeuge geandert werden.

L

Da Folien auch im Layout Bereich eine wichtige Rolle spielen istes ratsam, sich schon vor dem Zeichnen
Gedanken Uber die laufende Aufteilung zu machen.

Die Folienverwaltung wird (iber die Status Leiste oder aus dem Menii Andern - Folie gestartet.

o) Q[ ::|J‘ ‘\‘ EE|ﬁ?Erdgeschoss ~ |'|$|j; '|I17,Text v ‘. '|A "g‘ Iy |[==oules
Sie sehen jetzt die Standardfolien von ARCHline:
Folienverwaltung (=]
@ %@ Bltive Folie: 07_Bavl Obiskte et Pl =
Hame Si. Ge. Dr. Eleme. Fa. Lnientyp  Liienst.. Beschreibuny * | | = Alle Folien i
o 00_Algermein ¢ o & 1734 EEE Gische. Omm E Verwendete Folen
< 01_Innerwand I = 576 NI Einfache..  Omm
) . . . . @ 02_Ausserwand v of é 391 [ Eirtsche . Ormm
Hier kénnen Sie Folien unsichtbar schalten, @ 03 Decke v & & 12 N Eteche. Omm
. . . .. 04T P of £ 1777 HEE Eirfach il
sperren, nicht Drucken, hinzufiigen, aktivieren Py P & o N e Onm
d | h @ 06_Gelande 9 of é 33 I Eirfache 0 mm
oderloscnen. & 07_Baul Objekle 7 F é 220 N Eirfache . Omm
& 05_Finrichtung P o é 23311 M Eirtache . 0w
@ 09_Raum P o é i B Giache . Omm
Es istratsam, die selbsterstellte Folien & 10 Fersle Ttk P92 ) Pt o
@ 12_Liis Y & & 7 ke, Umm
Anordnung als Set abZUIegen' < 13_Palylinie 9 F & 1 B Giache . Omm
< 14_freis 9 &F & 0 B Gieche.. Omm
. . - @ 15_Elipre 9 F £ 0 B Cirfache.. Omm
Sets sind durchgangig in allen Werkzeugen @ 16_Hohenvemassung ) & & o B ke Omm
T . <16V 9 F €& 450 M Einfach 0
maéglich und erleichtern den Workflow PR O 0 & Mo W i Om
: < 18_Schraffur I = 9 B Cirfache.. Omm
ungemein. 19 DKiiper 9 o & o0 B CGvische. Omm
@ 20_Bauaufnahme 9 o & 0 B Ciache . Omm
@ 21_Vemmassungl:1 P of £ ] I Cirfache 0 mm
@ 22 Vemassungl:2 P of £ 0 M Eirtsche . Omm
@ 23 Vemassungl:5 0 of 0 B Citache . Omm <
« i >
Zuischenablage 0k | [ Abbrechen

@ Die aktive Folie istimmer sichtbar und gedffnet. Sie I1asst sich nicht deaktivieren.

Mehr zu den Folien lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2017/allgemein_folienstruktur.html



http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2017/allgemein_folienstruktur.html

9 Arbeiten mit Folien

2.3 Geschosse einrichten

In ARCHline dienen Geschosse, genau wie bei realen Bauwerken, der vertikalen Unterteilung des Modells. Geschosse
werden in der Regel zum separaten Zeichnen der Grundrisse mehrgeschossiger Gebaude verwendet. Geschosse
koénnen auch als Ebenen bzw. zuséatzliche Hierarchie in Ihrer Projektverwaltung gesehen werden. Neben lhrem Modell
zahlen auch weitere Inhalte wie 2D Vektorzeichnungen zu Ihrem Projekt. Um diese Inhalte strukturiert abzulegen,
kénnen Geschosse (Ebenen) herangezogen werden.

Die Geschosshohe bezieht sich in der Regel auf die
Fertige FuBbodenoberkante (FOK):

lichte Raumhdhe

Geschosshohe OG

i plus
©
s Deckenstirke
L
% plus
g
% FuBboden Aufbau
@

Die Basishohe aller Objekte eines Geschosses bezieht sich auf die FOK !

Beim Start eines neuen Projektes wird automatisch ein Geschoss mit der Nummer O erstellt. Alle Weiteren missen
nun von Hand angelegt und erganzt werden.

Offnen Sie dazu Status Leiste > Geschoss- und Gebaudeverwaltung. I’ﬁf P I . |

Legen Sie mit Geschoss tiefer und Geschoss hoher weitere Geschosse an F
und tragen Sie folgende Werte ein (einfacher Link sklick): o

@ @ @ @ @ @ 606 = Liste der Gebsude | Defauk

Nu... Name Hihe von Mull Geschoss... Status Level increme... Parameter Name Hebung Versatz
1 Dachgeschoss 3m 10m Aus om FF - Estrich 0.05m
0 Erdgeschoss om 2m Albtiv 0Om __Andern l TS - Deckenoberkante om
K Gebnde =18/ L fHag 0.1 BS - Deckenunterkante -0.3m
CE - Zwischendecke 2.6m
LE - Schichtversatz -0.35m
FN - Geschosshdhe 1mm
Flache kopieren Einfiigen
w = (N+1)FE
FN
s
Gefande sichtbar Absolute Hihe
| om | ok Abbrechen

Das Aktiv gesetzte Geschoss kann bearbeitet werden, zusatzlichen Ebenen ober/unterhalb kénnen auf Sichtbar

© 2018 IT- Concept
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2.5

geschaltet oder nach Wunsch in einem neuen Grundrissfenster angelegt werden.

Gebaude

Gebaude in ARCHIine fassen mehrere Geschosse zusammen, welche Vollig unterschiedliche Hohen aufweisen
konnen.

Die einzelnen Gebaude werden Uber die Absolute Hohe in Bezug gebracht.

Gebaude kommen meist dann zum Einsatz, wenn es Unterschiede in den Geschossen und/oder der Gebaudehthe
gibt. Abhangig vom Grundstiick kénnen verschiedene Platzierungshéhen (Absolute Hohe) vergeben werden. Die
Hoéhenlage (Basishéhe) der in den Geschossen platzierten Konstruktionselementen wird relativzu dem aktiven
Geschoss berechnet.

Es ist immer nur ein Gebaude fiir die Konstruktion aktiv. Die Anderen sind zu diesem Zeitpunkt grau im Hintergrund
sichtbar.

Arbeiten mit Sets
Sets erlauben das Sichern und einfache Wiederverwenden von Attributen / Eigenschaften eines Elements und kdnnen bei
jedem Elementtyp angewandtwerden. Die Sets kdnnen als aktuelle Einstellung fir das aktive Werkzeug, zum Erstellen neuer

Elemente oder zum Andern bereits platzierter Elemente verwendet werden.

Alle verwendeten Sets werden automatisch in Ihrem Projekt abgespeichert.
Sets kénnen in Katalogen organisiert und verteilt werden (z.B. das Anlegen und Verteilen eines Biirostandards)

Sets speichern folgende Eigenschaften
¢ Alle Attribute des Elements, einschlielich der allgemeinen Aftribute wie Linientyp, Linienstarke, Folie und Prioritat.

* Ale MalRe des Elements, die in den Attribute Dialogen des ausgewahlten Elements eingegeben werden kénnen.

Kataloge

Beinhalten eine Ansammlung von Sets.
Kataloge konnen beliebig viele Sets von unterschiedlichen Elementtypen enthalten.
Neben Sets kdnnen Kataloge auch angepasste Grundeinstellungen und eine eigene Folienverwaltung aufweisen.

Mehr zu den Sets lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2017/alilgemein_setverwaltung.html



http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2017/allgemein_setverwaltung.htmll

1"

Ansichten

2.6 Ansichten

Ansichten kdnnen grundsatzich auf zwei Arten erstellt werden.

e als normale 3D Ansicht
e als Schnitt

Letztere Mdglichkeit wird verwendet, wenn das Gebaude in der Ansicht durch ein Gelande abgedeckt wird oder das Gelande wesentlich grofRer als

das Gebaude selbst ist.

Wir verwenden die "Standard" Ansichten und erstellen vier Ansichten. (Nord, Siid, Ost und West)

Fenster

[ Meues Grundriss Fenster

| Meues 3D Fenster

Aktives Fenster vergrsBern

(A Fenster mit Faktor vergroBern ...

Vollbild F2
Bild im Bild

tE Standardeinstellung
Grofe Buttons
Symbolleisten r

Grundriss - Default - Dachgeschoss (8 m)

Ansicht 2 *

Schnittl

Wahlen Sie den Neues 3D Fenster Befehl im Fenster MenU aus.
Es offnet sich ein neues 3D Fenster mit der Standard Darstellung
Axonometrie.

Arsch 1~

Umbenennen

von Oben

von Vome

Von Links
von Rechts

von Unten

von Hinten

Arbeitsebene auf Ansicht
Arbeitsebene mit 3 Punkten
Aconometrie

Alduelle Perspeldive

Originalansicht

Beschlcunigt <> Vektoriell

= | Grundiss - -Dachgeschoss(® Schrit

Wahlen Sie:

¢ Ansicht"von Vorne"

e vektorieller Modus

EEFA e Darstellung "Verdeckte Kanten
il mit Farbe"

Die Berechnung nimmt einige Zeit
in Anspruch.

Haben Sie daher ein klein wenig
Geduld.

@ Gitternetzmodell
( Verdeckte Kanten
Verdeckte Kanten mit Farbe

(@ Verdeckte Kanten mit Material 1 *
Grundif in 3D zeigen/verbergen

Wiederholen Sie die Schritte fiir die restlichen Ansichten. (von Hinten, von Links, von Rechts)

© 2018 IT- Concept
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Fenster Anordnung

Um die so entstandene Fllle an Zeichnungen vernilinftig und tbersichtlich am Bildschirm darzustellen, empfiehlt es sich, die
Mbéglichkeiten der Fenster Anordnung zu nutzen.

Die Moglichkeiten der Fenster Anordnung befinden sich in den Grundeinstellungen unter Benutzeroberflache. Wir verwenden
Fenster rechts mit 2 Spalten.

s ARCHL

ne.XP 2018 - C\Users\wien\Desktop\Planerstellung\planerstellung2013_final.pro - x
oaei D HES Y i1 @ # % == =] =1 A'- earbeiten | Ansicht  Architekionische Elemente Interieur 2D Elemente  VermaBung  Dokumentation  ITC ® neues3Dfenster Q| 7 -
— e B R P +
T ales zeigen %! Navigieren T & ;; ﬁ B oo D% h @®
M Bildschirmausschnitt verschieben + Geschosse 30 -— - e 3
VergréBem mit Rahmen Ansichten 3D Modell neu aufbauen | Visuelle Sets  Rendering Einstelluingen Panorama 360 Animation = User Interface
- k) Isolieren ~ €1 Erdgeschoss - - - & - - - ] -
Navigieren Geschoss/Perspektive Ansichten Ansichten 3D neu aufbauen Visuelles Design Neue Zeichnung ~ User Interface
Design Center 2 x Grundriss - Default - Erdgeschoss (0m) * -0OX | Schnitt A-A [Vektoriel] Ansicht Stid [Vektorielll ' Projekt Navigator n

[Suche in allen Elemente Q. = '™ pnsichten (12)
3 W‘ 4 [ Grundrisse
"

4 [ Grundriss -
Architektonische Element

Schnitt
Dachgeschoss
H &= = [ L 2. Obergeschoss
1 Fens Trep Profi Gru ' = § 1. Obergeschoss
\__t=nipe | ippe T Erdgeschoss
o Gk " Ansicht West [Vektoriel] | Ansicht Ost [Vektoriell] | Yneroesch
4 4 Lageplan
[¥] Speichern und Offnen # Benutzeroberflache AT i
T Sprachenstelung (erforder Neustart) Deutsch < i g T
Benutzeraberfiache Menuband < B et st
[ objektfang und Raster Theme g o N s
“_Cursor and Marker Fenster Anordnung ey | Fenster rechis mi 2 Spaken < | ) ansicht west
™ Benutzeroberflache | B X 1 axo
Oberfiache (pixel) 24: Klen v _ 4 D) schnitt
Tement Enetalungen Kirzel Andemn [ schnitt A-A
i " Ansicht Nord Vektorielll 4 (3 Ansicht
[#]assischa Symbole » [ Nord Ansicht
vIFenster Ubersicht sichtbar [ ost Ansicht
[v{Info Baken sichtbar [ sud Ansicht
Eingabe/Abbrechen Baken sichtbar W— 3 West Ansicht
kA windows Aero aktiviert 4 & Layouts
Nicht mehr angezeigte Nachrichten Andem B \jl’lﬂyj““
Objektbiiiotheken (OLI Dateien) Andem B Mood board
Profie Defauft v B3 Rendering
=  Unsichtbar
2 Mauskiick
Auswahl mit Enter T Axo [Beschleunigt] = | ™=
[ JAnsichtsounkt r.
[_cTRL + Linke Maustaste: Akuviere Loschfunkon
[] 748 zum wechsenn des Einfugepunkts verwenden (deaktiert => F5)
Beenden N
‘ HH ‘ e ‘ D ||& [ | i= | & Erdgeschoss v ‘ + ‘ ‘ Vo |I 17 Text v ‘ e - | Al -l |l ‘u)’ < ‘Warte auf Anweisungen.. () 26586 () -5.819 m

Projekt Inhalte (um)benennen

Aus Griinden der Ubersichtlichkeit empfiehlt es sich, die einzelnen Zeichnungen eines Projekts verniinftig zu benennen.
Dazu stehen mehrere Moglichkeiten zur Verfigung.

® Uber den Befehl Umbenennen im Titelleisten Men( der einzelnen Zeichnungen
* Uber den Projekt Navigator

Letztere Moglichkeit empfiehlt sich beim Umbenennen mehrerer Zeichnungen, also bei unserem Projekt.




13 Ansichten

Layoutl Projekt Navigator a

4 ™ Ansichten (12)
4 [I Grundrisse
4 [ Planerstellung2015
i~ Dachgeschoss
i 2 Dbergeschoss
= 1 Obergeschoss

- Erdgeschoss
i Untergeschoss
: 4 [ Ansicht
Monik ks ek [ Ansicht 6 (Axonometrit
[ von Hinten
[ von Links
E! [ von Rechts
[ vonvorne
4 [ schnitt
——
p Umbenennen
Ansichit Wechseln Sie daher in den Projekt Navigator und klicken
[H  Aansicht als Bild speichern sicht Sie mit der rechten Maustaste auf jene Zeichnungen, die Sie
Asicht umbenennen mochten.
Q Unsichtbar snsicht
Q Symbol in Grundriss finden il

- - TreeTEoard
:ﬂ&l B2 Rendering
4 ' Unsichtbar (2)
[ Grundrisse
4 [ Ansicht
gy —— () Ansicht 2
i [ schnitt
» [ Ansicht
=] Layouts
R B Mood board
—_ (= Rendering
M ] Hauptgruppe

B .

© 2018 IT- Concept



14

2.7

Schnitte

Schnitte sind ein unverzichtbarer Bestandteil in der Architektur Planung.
Sie werden nicht nur fir den fertigen Plan benétigt, sondern bereits im Entwurf als Kontrolle verwendet und berechnen sich

automatisch.

Erstellen

Dokumentation mc

=1 Alc Bearbeiten Ansicht Gebaude Interieur 2D Elemente VermaBung
! l QB % B4 T\ Fihren Sie den Befehl Schnitt platzieren aus dem
schnitt andansicht Schnappschuss  Planvergleich  Schnappschuss  Auswertungen  Handsiizze  Maod soard Mm:el\vm o Dokumenatations Menu aus.
D Virtuelle Einrichtung
Parameter Konstante / Formel ~
' | 4 parstellung in 2D
Folie 69_Schnittfiihrung -
Fare ]
Der Schnitt Dialog erscheint. L Zrceunigene =
Linienstarke 0 mm ~
Passen Sie diesen der Tabelle an e e =
A Buchstabe B o
Text Stil Raumbuch\Raumnummer v
AR (@] Marker auf Schnittinie
!"" Marker neben Schnittinie
Links sichtbar [
Rechts sichtbar [
In allen Geschossen sichtbar [
Geschosse auswahlen
Schnittlinie als Polylinie D
£ 3D
1.in allen Geschossen sichtbar aktivieren R E——
[ Juntere schntrgrenze 0m
Dohere Schnittgrenze om
AbschiuB
,_|Schnrct Tiefe 1m
Schnitt an Schnittinie begrenzen
Hohenschichtlinien im Schnitt sichtbar
Marker am je der Hohenscl Andern
2. Schnitt an Schnittlinie begrenzen deaktivieren Brelte des S ey
Stil fiir Hi Set der Sct erweden
stil der Hohenlinien Texte
schraffur Schnitt o’
Alle Objekte verbergen
Schnittinienstarke an Elemente zuweisen Andern
Schnittiinien Starke 0.3 mm
. .. % Marker Attribute
3. Alle Objekte verbergen deaktivieren [TJsenkcien symbel —_—
Brete des Symbols 250 mm v
ok ‘Abbrechen

1+2

Legen Sie danach die Blickrichtung fest.

Legen Sie die Schnittlinie mit 2 Punkten fest.

Dazu bewegen Sie die Maus nach links und bestatigen mitder
linken Maustaste.

Die Frage "Schnitt generieren?" bestatigen Sie, um den
Schnittin einem neuen 3D Fenster zu 6ffnen.




15 Schnitte
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Nachbearbeiten

Die Schraffuren der geschnittenen Bauteile werden von dem jeweiligen Material des Bauteils abgeleitet.

Anstatt die Schraffuren auf konventionelle Art und Weise nachzubearbeiten, sind lediglich die Textur Attribute der betroffenen
Materialien anzupassen.

Mehr zu diesem Thema finden Sie unter anderem im Online Handbuch.

Es bieten sich nun 2 Mdglichkeiten der Nachbearbeitung von Schnitten (und Ansichten)...

3D Schnitt

Sie kdnnen den 3D Schnitt beibehalten, ihn ergdnzen, vermalen usw.

Der Vorteil bei einem 3D Schnittist, dass er jederzeit durch einen 3D Aufbau aktualisiert werden kann.

2D Schnitt

Hierbei handelt es sich um ein 2D Abbild vom dreidimensionalen Schnitt.

Die 2D Abbilder kénnen beliebig mit 2D Werkzeugen erganzt und verandert werden, sind allerdings nicht mehr mitdem 3D
Modell verknipft.

Anderungen an Ihrem Gebaudemodell werden daher nicht (ibertragen.
Erzeugen Sie das Abbild durch kopieren des Inhalts eines 3D Fensters in ein 2D Fenster.

Mehr zum Erzeugen von 2D Abbildern lesen Sie im Online Handbuch:

Ergebnis in 3D ...



http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2016/projektorganisation_2dabbild.html

17 Attribute der Wande

3 Wande

3.1 Attribute der Wande
Festlegen der Wand-Attribute

Fir das Zeichnen einer Wand ist es sinnwoll, die Eigenschaften vorher festzulegen:
Datei DDHL—JBO lE(f//'x
Ej:; =1 Wandverbindung ~ m [_‘|

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl y
Attribute || Wand @ Attribute

Gebaude > Wand, wahlen Sie im Pop-up Meni Attribute. =
z Elementtyp wahlen

Attribute
Design Center x Tastaturkirzel

[Suche in allen Ele ‘@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen
re o

Check Video Tutorial

Um eine Ziegelwand mit zusatzlicher Dammung zu erstellen, passen Sie die Attribute gemafR der folgenden Tabelle

an:
 Allgemeine Wand Attribute - -
B = £ |02_Aussenwand ~ | ] Oberfliche: Innen PutzVVeiss } |
=2 Enfache Hme———— & |8 Keinste Prioritat Oberfliche: AuBen PutzWeiss |
@ Harte Dammung
Hohe 31sm Nequngsiiniel
Differenz Wandhéhe/Geschosshihe Strukturelle Wand Nicht tragende Wand ~
Basishihe Wand Zustand Neu ~
Gesamte Starke: 0.41m Standort Linie Oberfliche: AuBen  ~
Wandschichten
Schnitt Hohe im
Fachwerkwand
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - tberprifen
Sie das Material
\ 7 f
AVAVAVAVAVAVAN
[Keine Raumbegrenzung
Vorschau 2D Darstelung w
|_» Achslinie Attribute .
~ Attribute der anderen Wandssite = e
] Wandinnen- und aussenseite unterschiediich |
I, ——
Einfache Linie
|_» Sichtbarkeit der Seiten -
BIM Parameter AW STB 25 + WDVS 16 ok Abbrechen

Die Auswahl der Materialien erfolgt in der Elementauswahlbox (am besten mit der Suchfunktion aus dem "Heim"-
Verzeichnis):

| | [Suche in allen Elementen] = H Hersteller ‘

_:? Materialien = In Model

© 2018 IT- Concept
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Zusatzliche Wandschichten erstellen mit der Schaltfliche: E

Wandschichten

Gesamte Starke:

0.41m

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - Gberpriifen Sie das Material

Oberfliche: AuBen

Schicht | Funktion

Textur Starke

Harte DAmmung

Basishahe Hohe
0.16 m L0.15m (0)FH O m
0.25m 0.15m [ fyrmom |~

Schraffur
Dammung_hart
MW/ Beton

[ Schraffur fidert

(] 4 (=] [ [«] [a] [u] [in]

[ schichten gleicher Prioritit nicht verbinden.
[ 5chichten mit unterschiedlichen Texturen/Hohen nicht verbinden.

[ schichtabschluf verwenden

Eigenschaften

Schraffur

Kein Set

Oberflache: Innen

Eigenschaften

Wert

A o

' Farbe
Linientyp Einfache Linie ~
Linienstarke 0 mm ~
BIM Mame * unterschiedlich *

2_Schraffur

* Schraffur Muster | >
Muster [ Dammung_hart
Neigung 0* w
Zeilen 160 mm ~
Spalten 184.8 mm ~
Hintergrundfarbe | Nein
Transparenz

2 Schraffurrahmen

Schraffurrahmen zeigen

Farbe
Linientyp Einfache Linie ~
Linienstarke 0 mm v
IFC Typus: Voreingestellt ~
Definierte Geometrie im IFC Export L
oK Abbrechen

Schicht Konturlinie

S. Farbe Breite
1 0.3 mm
Ok | Abbrechen
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Abspeichern fur spatere Verwendung:

[ BIM Parameter ]I[ Kein Set ] [ Ok ] [ Abbrechen

ats

e AW HLZ 25

= AW HLZ 30
- Tee AW HLZ 30 + WDVS 16
----- e AW HLZ 38 |
..... ke AW HLZ 38 + WDVS 8 |

ke AW HLZ 50

- %ee AW STB 20

Slee AW STB 25
..... e AW STB 25 + WDVS 16

e AW STB 30
= AW STB 30 + WDVS 10
----- e AW_STB+ Holzspan+EPS_55 ‘
Fachwerkwand

- Fiee TW HLZ 20

----- e IWHLZ 8

Tee IW_GK+Mineralwolle_12,5
e IW_GK+Mineralwolle_15
----- “ee IW_GK+Mineralwaolle_21,25 ‘
----- Tee IW_Mineralwolle+GK_7,5

----- “ee TW_STB+Holzspan+Mineralwolle+GK_34
re IW_STB+Holzspan_28

re IW_STB+Mineralwolle+GK_34
Planerstellung

Sonstiges
- “iee Standard
I Neu
Aktivieren Neu definieren
Umbenennen Laschen

© 2018 IT- Concept
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Waiande EG

Attribute

Attribute Wand

i | 71 Wandverbindung  ~

Wavnd & Bearbeiten -

deren Attribute fest.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl Wand.

Der Wand Attribute Dialog 6ffnet sich.

Passen Sie die Attribute der folgenden

Tabelle an.

1. Wandstarke
2. Wandhohe
3. Basisniveau

4. Materialeinstellung
4.1. Alle Materialien gleich
4.2. Referenzmaterial
4.3. Kern Material

5. Wandschichten - Schraffur
5.1. Farbe
5.2. Muster

6. Set Button
6.1. Neu

7.0K

Bevor wir mit dem Zeichnen der Erdgeschoss Wande beginnen, legen wir

= Allgemeine Wand Attribute 4 .~
_u,]_ - /= 02 Aussenwand ~ ] Oberfliche: Innen 4.1 pumweiss -
x
== Enfache Hme——————— |3 8 Keinste Prioritat ~ Oberflache: augen 4.2 [ Sichtbeton A
&L 4 3 M sw@hbeton (Schnitt)
Differenz Wandhéhe/Geschosshohe Strukturelle Wand Nicht tragende Wand
3 Basishtihe Wand Zustand Neu ~
1 Gesamte Stirke: Standort Linie Oberfliche: AuBen S
= | Wandschichten |
Schnitt Hohe im
Fachwerkwand
A AT LTSS L EES LT L LA Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - Gberpriifen
LA A F A LA A LA TS Sie das Material
S LS S S
-
[JKeine Raumbegrenzung
Vaorschau 2D Darstelung 22
[_» Achsinie Attribute T
~ Attribute der anderen Wandseite -
[Jwandinnen- und aussenseite unterschiedlich
| o = 0mm
Einfache Linie
[_» Sichtbarkeit der Seiten .
BIM Parameter kein Set 6 7 0Ok Abbrechen
0 25 m Eigenschaften =]
Il 5 Schraffur
Geschosshoéhe “enset -
Eigenschaften Wert
-0.2m 4 Aligemein i
Farbe
Linentyp el Einfache Linie =l
Inicnstite o
BIM Name * unterschiedlich =
% Schraffur
Schraffur Muster [~]
Muster 5,2, sthbeton (]
Negung = =l
Zeken o3 =
Spalten 100rmm [~]
s Nein ]
deaktivieren &
H % Schraffurrahmen
SI Ch tb eton Schraffurrahmen zeigen ]
1 Farbe
Stahlbeton (SChnlﬂ) Linientyp Einfache Linie E
Uricrutacks S =
i Typus: Vorengestit [
Use explct geometry in IFC export
OK Abbrechen
Sets 6 ]
= A HLZ 25
blau <o Bnf HLZ 30
oo B HLZ 30+ WOVS 16
Stahlbeton = At HLZ 38
o A HLZ 36+ WODVS B
2 A HLZ 50
A AW STB 20
H el A STB 25
legen Sie das Setunter dem B LS
gewlinschten Namen ab T v 10
2 I GK 125
2 I GK 25
=4 M HLZ 10
o ¢ HLZ 12
= M HLZ 17
beendet den Dialog
[ New 6.1 ][ Neverdner |
[ Akivieren | [ Meudfiisen |
[ Umbenenen | | Lsschen )
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Gebaudeumriss

s :
Fiid | ™1 Wandverbindung ~

Attribute Wand ¢» Bearbeiten -

Attribute Wand

Aktivieren Sie nun den ersten Wandbefehl Einfache Wand.

Klicken Sie an einer beliebigen Stelle in der Zeichenflache.

18.4 =n Schnittpunkt
I \

~ Lange 4.55634 m

A Meigung  90°

Wandv orschau) links liegt.

Maus etwas bewegen)

Bewegen Sie die Maus ungefahr nach oben.

Achten Sie darauf, dass die Referenzinie (dicke blaue Linie der

Sie kdnnen die Wandaufbaurichtung durch mehrmaliges
Betatigen der F5 Taste verandern. (nach jedem Bettigen der Taste die

Tippen Sie nun die gewlinschte Lange der Wand ein (18.20 Meter
[ - Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER). Die Ladngen werden auf

der Referenzinie gemessen, sodass die Aussenmasse der

Kontur eingegeben werden kénnen:

Fahren Sie mit den weiteren Wanden fort. Maus nach ...

16.20 .88 1020
T 1

... rechts bewegen
...unten bewegen
... rechts bewegen
...oben bewegen
... rechts bewegen
...unten bewegen
... links bewegen
... unten bewegen
... links bewegen

18.20
1

1020

9.00

O A T RO SR O

1.70 | 280

L

Verwenden Sie anschlieRend den L-Verbindung Befehl aus der Symbolleiste Bearbeitung,
um die Wand 1 und 2 zu verbinden. (Daraus ergibt sich die Wand 4 im folgenden Bild)

15.20 Meter
06.65 Meter
07.55 Meter
06.65 Meter
10.20 Meter
09.00 Meter
02.50 Meter
09.20 Meter
07.70 Meter

© 2018 IT- Concept
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Verbinden Sie nun die Wand 3 mittels des T-Verbindung Befehls aus der Symbolleiste Bearbeitung mit der
soeben entstandenen Wand.

Bei dieser Wand ist der einzig bekannte Wert der X Abstand.
Um bei der Wandplatzierung den X/Y Abstand bestimmen zu kénnen, aktivieren Sie diesen unter den Grundeinstellungen
im Cursor und Marker Men.

Cursor Eingabe Box Inhalte Lange, Meigung und XY Abstand El

Schalten Sie mit der TAB Taste bis X Abstand aktiviertist und geben Sie danach als Abstand -4.82 (Meter) ein.
Bestatigen Sie mit ENTER.

.
-,

/ |
7 Lange 3676735 m

A Neigung  2384°
¥ X Abstand

Die Achse ist nun fixiert. Die endglltige Lange der
Wand bestimmen wir durch den Endpunkt der rechten,
horizontalen Wand.

Verwenden Sie dazu bitte den inneren Wandeckpunkt!

7{7 7777777777777777777777777777777777777777777777 :

:
[ Heiauno

T a
20540 i

S e
/'/’/ %/// Verbinden Sie abschlieRend die Ecke so, das die
/4 < Z Wand in einem durchgeht.

(Mittels L-Verbindung)
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Lift

Der Abstand zwischen den Liftwanden und den AuRenwanden betragt auf allen Seiten 16 Zentimeter.

Wandbefehl aktivieren, danach ...

AI ﬁf [ R, [« 06683 (y)-1.694 m

Wandstarke dandern

% Sonstige Pa rameter
Basishihe 0.2m
Gesamte Hohe i-0.2m
Geschosshihe

Hahe {3.2m

Gesamte Star

Neigungswinkel a0®

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Neuer Referenzpunkt im
Koordinaten Balken im linken, unteren Arbeitsbereich.

Wabhlen Sie danach folgenden Endpunkt als neuen Referenzpunkt aus.

Tippen Sie unmittelbar danach 0.16 Leerzeichen 0.16 ein.

Zeichnen Sie nun die Wande mit folgenden Aussen-Mafen ein:

Maus nach ...
... rechts bewegen 1.89 Meter
...oben bewegen 4.11 Meter
... links bewegen 1.89 Meter
... unten bewegen 4.11 Meter

Achten Sie darauf, dass die Referenzinie (blau) immer auf3en ist.

Flgen Sie an einer beliebigen Stelle eine Abtrennung (Trennwand) ein.

Platzieren Sie anschlieRend eine Wand hinter dem Lift (mit 16 cm Abstand).

Die Liftwande haben eine andere Wandstarke als jene, mitder sie erstellt wurden.
Markieren Sie zuerst die vier LiftauRenwande mit einfachem Linksklick bei
gedriickter Shift Taste.

Andern Sie die Wandstérke der ausgewéhlten Wande mittels der Attribute Box von
0.25 auf 0.2 (Meter). Bestatigen Sie die neue Wandbreite mit ENTER.

Bei derinnen liegenden Trennwand andern wir die Wandbreite auf gleiche Art und
Weise auf0.14 (Meter).

Abstand andern (Smart Distance Tool)

Die innen liegende Trennwand wurde ohne tatséchlichen Abstand platziert. Um den gewiinschten Abstand herzustellen
bedienen wir uns des Smart Distance Tool.

Aktivieren Sie mit der linken Maustaste die erste horizontale AuRenwand (1),
halten Sie nun die SHIFT Taste gedriickt und klicken Sie mit der linken Maustaste
aufdie Trennwand (2).

Klicken Sie nun auf den aktuellen Wert der virtuellen VermaRung und tippen Sie den
neuen Abstand von 0.5 (Meter) ein.
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

© 2018 IT- Concept
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Ergebnis in 3D ...

3.1.2 Wande UG

Die AuBenwande des Untergeschosses werden wie

folgt abgeéandert:

Sie kdnnen im 3D Modus die Materialien einer Wand tauschen.
Markieren Sie die Wande mit gedriickter SHIFT Taste.

Material Referenzseite von Sichtbeton auf PutzWeiss andern
(danach den Haken Gleiche Materialien entfernen, der automatisch aktiviert wird, sobald
beide Materialien gleich sind)

Material andere Seite von Putz2\Weiss auf Sichtbeton andern.

= Algemeine Wand Attrbute

1 = [0m

v| = |02 Aussenwand v

=% EBinfache bnie—————— | 5] |8 kleinste Prioritat

20 oberflache: Innen

Oberfidche: AuBen

&

Sichtbeton
Sichtbeton

Ml stahbeton (Schnitt)

1. Starke 04 m Hohe 32m "
2_ Material beldseltlg Sichtbeton Differenz hosshohe om Strukturelle Wand Nicht tragende Wand ~
Basishohe 0.2m e ‘Wand Zustand Neu ~
Gesamte Starke: 0.4 m Standort Linie Wand Mictelinie ~
Wandschichten
AuBenwande
20 ante 10 Beginnen Sie mit der ersten Wand im rechten, oberen
r Eck.
E % Maus nach...
| ... unten bewegen 09 Meter
.. rechts bewegen 05 Meter
...unten bewegen 18 Meter
g s .. links bewegen 50 Meter
iy i ...oben bewegen 18 Meter
... rechts bewegen 04 Meter
..oben bewegen 09 Meter
L - .. rechts bewegen 41 Meter
= X

Fahren wir nun mit den Innenwanden fort.
Andern Sie dazu die Wandstarke von 40 auf 25 cm.

Die das Treppenhaus umfassenden Stahlbetonwande

sind mitjenen des Erdgeschosses ident.
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B

5.35

9.00

2.50

Fur die Fertigstellung der restlichen Innenwande
verwenden Sie die Langen laut Abbildung.

19.51

Wainde auftrennen

| IR

Wand (305) [1/1] >>>
Ander

Auswahl

Ubergebe Afiribute

Zeichnen vie .

Loschen

Bild anhsngen

Bearbeiten

Eine Sefe andern

Schichten bearbeiten
Wandverbindung

Wand Nische erstellen

Dekoration

Offnung >
profi

Ausrichtung

Wandnummerierung anzeigen
Sonstiges » ‘[
Zeige in 30

Folie ,

Endpunkt bewegen
Langenanderung

Endpunkt einfigen

gebogene wand einfagen
Rechteck von Wanden einfiigen
Wande mit Winkel einfiigen
mehrere Wande einfugen

Linie zu Kreisbogen
Kreisbagen zu Linie

Mit Wand schneiden

Mit Linie schneiden

12.46

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Innenwand, die unser Untergeschof}
derzeit vom Lift-Treppenaus trennt.

Wahlen Sie unter Bearbeiten den Mit Linie scheiden Befehl.

—

7
7

77

Schichten bearbeiten

Endergebnis in 3D...

3.1.3 Wande 1.0G

AuBenwande

[

X

Definieren Sie nun den Punkt, an dem die Wand geschnitten
wird.

Schneiden Sie die Wand einmal, in der Hohe des Liftes.

Achten Sie darauf, dass die Ecken des Durchgangs korrekt
verbunden sind.
Verwenden Sie dazu die L-Verbindung.

Bevor wir mitdem Zeichnen der Obergeschoss Wande beginnen, missen wir die

Attribute festlegen.

Das vorher definierte Set "MeineWand" laden.

Aktivieren Sie nun den Befehl Einfache Wand.

Beginnen Sie am unteren linken Eck der Liftwande zu zeichnen.

© 2018 IT- Concept



T ‘ Maus nach ...
Start

...oben bewegen
... links bewegen
...unten bewegen

04.68 Meter
15.52 Meter

‘ Tt 11.00 Meter
... rechts bewegen 33.27 Meter
|1h_=“ : ...oben bewegen

. 11.00 Meter
... links bewegen 10.52 Meter
gnten bewegen 04.68 Meter
... links bewegen 07.23 Meter
Ergebnis in 3D ...
Raumtrennwéande
Wohnungstrennwinde:
Allgemein
Linienstarke 0.3 mm
Materialeinstellung Alle Materialien gleich -
aktiviert
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)
Attribute der
anderen
Wandseite
Wandinnen- und aussenseite |deaktiviert
unterschiedlich
Wandschichten:
Schich [Name Textur Stirk |Basishohe |Schraffur Funktion
t e
1 Ziegel Ziegel (Schnitt) |0.20 [-0.15m Linien_Einfach |1
m
2 Dammun |Weiche 0.16 |-0.15m Dammung_weic |7
g Dammung m h
3 Ziegel Ziegel (Schnitt) [0.20 [-0.15m Linien_Einfach |1
m
Schicht |Farbe [Schraffur Muster Zeilen/Spalten
1 Rot Muster Linien_Einfach |50 mm
(Index 1)
2 Grau Muster Dammung_weic |-
(Index 8) h
3 Rot Muster Linien_Einfach |50 mm
(Index 1)

Fligen Sie die mehrschaligen Wande mitdem abgebildeten Abstand ein.

Im rechten Gebaudeteil wird die Wohnungstrennwand mittig in der Wand platziert.

\l m \\ Verwenden Sie dazu den automatischen Fangpunkt Mitte.
Achten Sie darauf, die Aufbaurichtung der Wand ebenfalls auf Mitte zu andern.
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Verwenden Sie dazu die F5 Taste.

Ergebnis in 3D ...

Innenwande

Zu Beginn I6schen wir die Schichten die nun nicht mehr bendtigt werden.

Markieren Sie dazu die Schicht 1 und 2 in den Wand Attributen und
betatigen Sie das rote X.

Gesamte Starke: 046m
Hinweis Wichtige therrische Parameter fehlen - tberpriifen Sie das Materil
Oberflache: AuBen

Schicht  Funktion Textur Starke Basishhe Hahe Schraffur Name Schichtabsc... Darst...
BN [osr |o(omon | NS o N
Weiche Dimmung _ 0.06 m -0.15m (0)FNOm D3ammung_weich WD Vorherige ...
3<— F Ziegel (Schnitt) 0.2m 0.15m ()N Om Linien_Einfach MW Beton Vorherige ...

Oberflache: Innen
Schicht Konturinie

LA B B4 (BB AR NN S, Fabe  Brefe
1 0.3
M schraffur fiiert: 2 I 0.3 mm
['schichten gleicher Prioritat nicht verbinden. —t
[Clschichten mit unterschiedichen Texturen/Hahen nicht verbinden. Lt
A schichtabschiuB verwenden
ok Abbrachen

Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:

Innenwand:

Allgemein
Folie 01_Innenwand
Starke 0.12m
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)

Attribute der

anderen

Wandseite
Wandinnen- und deaktiviert
aussenseite
unterschiedlich

Platzieren wir nun die Innenwande im ersten
Geschoss der Wohnung.

Vervollstandigen Sie die Innenwande |t.
Abbildung.

Bedienen Sie sich der bekannten Eingabe Hilfen

¢ Distanz von Schnittpunkt
¢ neuer Referenzpunkt.

© 2018 IT- Concept
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Ergebnis

in 3D ...

Trennwande zwischen den Terrassen

An der Gebaude Vorderseite werden die Wohnungen mit einem Balkon versehen.

Diese werden mit Trennwanden aus Ziegel und Holz unterteilt und mit einem Glasgeléander begrenz.

Allgemein
Folie 03_Aussenwand
Basishohe -0.15m
Starke 0.10m
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)
Wand Zustand nicht verbunden
Attribute der
anderen
Wandseite
Wandinnen- und deaktiviert
aussenseite
unterschiedlich
_

Holztrennwand

Lange:2m

Aligemein

Linienstarke

0

Folie 03_Aussenwand
Basishdhe 0.2m

Starke 0.10m
Referenzmaterial HolzVertikal9
Kern Material HolzVertikal9

Wand Zustand

nicht verbunden

Die Trennwande werden in der Mitte der Wohnungstrennwande platziert.

Wiederholen Sie dies bei allen Wohnungstrennwanden.

Wandschichten:

Schich [Name Textur Stark |Basishohe |Schraffur Funktion
t e

1 Holz HolzVertikal9 0.05 |02m Holz_2, braun 1
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[m | | |

I
o
J" ‘ \ Die Holzwande werden ebenfalls in der Mitte der Ziegeltrennwande platziert und bis zum
— \ ‘ Deckenende gezogen.
N ||
Vi JA
| J‘.\ i | Wiederholen Sie dies bei allen Trennwénden.
Vo |
|| -
F )

3.2 Saulen und Pfeiler

Festlegen der Attribute

Architektonische Elemente

A EEA A @A

—_— = A

D)

r

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl
Gebaude > Saule,
wahlen Sie im Pop-up Menu Attribute.

~
% Darstellung
f & f Farbe ]
Folie 38_Stitze ~
Linienstarke 0.3 mm ~
Linientyp Einfache Linie ~
Prioritat 8 Kleinste Prioritat ~
| Schraffur Stahbeton I
Gleiche Materialien
12 ] i Kern Material Beton bewehrt 1 (Schnitt) i‘
Mantel Material PutzWeiss I
% Sonstige Parameter
Einflgepunkt Basishiihe 02m A
3.2m |~1
Neigungswinke! og°
Neigungsrichtung 3D 0®
LI =0 ] DDrehen o°
Dln Wand einfligen
Aus Wand ausschneiden
Ij‘\’arschnﬂden I
AELE LEoiace Al Strukturelle Parameter :Saule ~
I Profiauswahl I % Sonstiges
Profil bearbeften Offnungen - Ruckspriinge - Zusatze
2D Darstellung ausblenden
Starke: Hihe .| Objekt in 30
0.25m | | 0.25m 2D Darstellung durch 3D Ansicht von oben
Enden fauschen
linterer fStart) AharhliR Horizontaler AhechiiR b
BIM Parametar Kein Set Ok Abbrachen

Die Auswahl der Materialien erfolgt in der Elementauswahlbox (am besten mit der Suchfunktionaus dem "Heim"-
Verzeichnis):

Materialien

‘ [Suche in allen Elementen] Q H Hersteller |

ﬂ Materialien

Der Querschnitt "Rechteck" wird wieder in einer Elementauswahlbox gesetzt (unter Profilauswahl > Profil wahlen
> ).
"Seitenverhiltnis beibehalten" deaktivieren!
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3.2.1 Saulen EG

Pfeiler platzieren

[Mitelpurki]

Bearbeiten Ansicht Gebaude Interie

Duplizieren | Loschen

o

(o} 4+ Stutzen -
=j= Teil heraustrennen

[0 versatz

. Duplizieren ctri+U

B[] Objekte in anderes Geschoss kapieren

A
“-J
A

i

a

a o

Spiegeln ctrl+w
Drehen

Drehen, Verschieben und Kopieren
Skalieren

Miatrix kopieren

Matrix

Radiale Matrix

Gieben Sie die Anzahl der Kopien an

Heverwet 8|

Ok Abbrechen

Geben Sie die Anzahl der Kopien an

Neuer Wert

Ok Abbrechen

= =

o]

a

wf

Platzieren Sie die Saule in der Mitte des oberen, linken Wandecks.

Die Saulen sollen nun in einem Raster, in horizontaler oder vertikaler Richtung mehrfach
kopiert werden. Dazu verwenden wir den Befehl Matrix kopieren.

Markieren Sie die zuvor platzierte Sdule mit der linken Maustaste. Wahlen Sie danach den
Befehl Matrix kopieren aus dem Bearbeiten Menii > Duplizieren > Matrix kopieren

Im darauf folgenden Dialog Matrix die Anzahl der Kopien in horizontaler und vertikaler
Richtung angeben und mit Ok bestatigen.
Als Startpunkt der Verschiebung wahlen Sie die rechte, untere Ecke der Saule.

Als Startpunkt der Verschiebung wahlen Sie die rechte, untere Ecke der Saule.

Bewegen Sie die Saulen zuerstan das Ende der rechten Wand (1).
Im Anschluss bewegen Sie die Sdulen nach unten (2).

Wiederholen Sie diese Arbeitsschritte auch fur den rechten Gebaudeteil. Einziger
Unterschied: beim Matrix kopieren die Anzahl Horizontal auf 3 reduzeren.

Verschieben Sie die Saulen wie folgt:

in die rechte untere Ecke der Wand
in den Schnittpunkt der T-Verbindung
in die rechte Wand

in die Mitte der Wand

PN~

Sdulen in Wand einfiigen

Alle Saulen sind nun erfolgreich platziert worden.




31 Saulen und Pfeiler

Allerdings ist noch eine Feineinstellung notwendig:
Die Wande werden derzeit nicht von den Saulen unterbrochen bzw. kreuzen die Wande aktuell noch unsere Saulen.
Fur diese Zwecke bietet ARCHlIine ein einfaches, aber wirkungsvolles Werkzeug an.

Wahlen Sie zuerst alle Sdulen der Zeichnung aus, indem Sie bei gedriickter STRG-Taste und mit der linken Maustaste die
betroffenen Saulen auswahlen.

Aktivieren Sie danach einfach die Option In Wand einfiigen in den
Attributen der ausgewahlten Saulen.

I Dadurch werden in Wanden befindliche Saulen zu einem Teil der
E Wand und die Wand wird in 2D und 3D unterbrochen.
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3.2.2

Ergebnis

in 3D ...

Saulen UG

Ahnlich dem Platzieren der Saulen im Erdgeschoss gehen wir auch im Untergeschoss vor.

Anstatt das Kopieren in der Matrixim Nachhinein durchzufiihren, nutzen wir diesmal das, in das Saulen Werkzeug integrierte,

Matrix Werkzeu

Die Saulen im Untergeschoss unterscheiden sich von denen im Erdgeschoss laut folgender Tabelle:

g.

Profilauswah
|

Profil Kreis

Radius 0.1

Einfligepunkt Profilmitte
Darstellung

Kern Material Beton bewhrt 1 (Schnitt)

Mantel Material Sichtbeton
Sonstiges Matrix:

Wert aktivieren

Anzahl Horizontal 9

Anzahl Vertikal 2

Abstand Horizontal 5m

Abstand Vertikal 56m

nach links.

Die erste Saule muss miteinem X/ YAbstand von 5 Metern zur unteren
linken Ecke platziert werden.

Wahlen Sie dazu einen neuen Referenzpunkt.

Die obere, linke Saule verschieben Sie anschlieBend um 2,5 Meter
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Saulen und Pfeiler

b R

R

—=77 In den Kellerraumen sind weitere Saulen notwendig.
v' Verwenden Sie auch hier den integrierten Matrix Befehl.

Endergebnis in 3D ...

3.2.3 Saulen 1.0G

Saulen

Sonstiges Matrix:
Wert aktivieren
Anzahl Horizontal 3
Anzahl Vertikal 2
Abstand Horizontal 5m
Abstand Vertikal 3.25m

Definieren Sie einen X/Y Abstand von 3.25 Metern zur linken

unteren Ecke.

Sonstiges Matrix:
Wert aktivieren
Anzahl Horizontal 2
Anzahl Vertikal 2
Abstand Horizontal -3.25m
Abstand Vertikal 3.25m

Definieren Sie eine X/Y Abstand von 3.25 Metern zur
rechten unteren Ecke.

Die Saulen sitzen grundséatzich im selben Raster wie jene im

Erdgeschoss.

Allerdings sind die Abmessungen und der Einfligepunkt unterschiedlich.

Aus diesem Grund bedienen wir uns hier nicht der Moglichkeit die Saulen
vom Erdgeschoss zu kopieren.

Schalten Sie in der Geschoss- und Gebaudeverwaltung das Erdgeschoss
Sichtbar und passen Sie die Saulen des Obergeschosses der folgenden

Tabelle an.

Profilauswah
|

© 2018 IT- Concept
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Profil Rechteck
Hoéhe 0.2
Breite 0.2
Einfligepunkt Oben links
Darstellung
Kern Material Beton bewehrt 1 (Schnitt)
Mantel Material PutzWeiss
Sonstiges Matrix:
Einfach aktivieren

Platzieren Sie die erste Saule tiber der Erdgeschosssaule des linken oberen
Gebéaude Ecks.

Kopieren Sie die Sdule mittels dem Befehl Verschieben und Kopieren mit neuem Einfiigepunkt.
Waéhlen Sie danach als Einfugepunkt die Mitte der oberen Sdulenkante aus.

Platzieren Sie die neue Saule Gber derim Erdgeschoss.

Wiederholen Sie diesen Vorgang vier Mal.
—, Am Schluss kopieren Sie die Saule mit Einfugepunkt in der rechten oberen
Ecke.

B

Die relativgroRe Spannweite im Bereich des Lift- und Treppenhauses erfordert eine weitere Saule.

Platzieren Sie diese in der Mitte der "Liicke".

a Verwenden Sie hierzu den Befehl Teilungspunkt aus dem Fangpunkte Drop
Down der Status Leiste.
Den Anfangs- und Endpunkt definieren Sie in der Mitte der benachbarten

xn
Saulen. | 142

Die Saule wird zwischen die beiden anderen platziert.

v

150 Daim 2. OG ein Balkon entstehen soll, miissen wir bei den beiden Endwohnungen und der Wohnung
225 hinter dem Lift-Treppenhaus zusatzich eine Saule platzieren.

}95 Platzieren Sie diese in einer Flucht mit der Trennwand und dem Geb&udeeck bzw. in einer Flucht mit der
}21* schon im AuBenflur platzierten Saule.

150 Die Attribute entnehmen Sie dem Kapitel "AuBen Flur".
225

VAVAY|
/r/l




35 Saulen und Pfeiler

Holzpfeiler

Auch unsere Holzwande bendtigen Stitzen, daher platzieren wir an der
freien Seite der Wand eine Saule und fligen diese in die Holzwand ein.

Die Attribute entnehmen wir folgender Tabelle:

Profilauswah
|
Profil Rechteck
Hoéhe 0.1
Breite 0.1
Einfligepunkt Unten Mitte
Darstellung
Schraffur Holz_2, braun
Kern Material HolzVertikal9
Mantel Material HolzVertikal9
SonstigePar
ameter
In Wand einfligen aktivieren
Basishdhe -0.2
Hoéhe Geschosshohe
1. Profil Waéhlen Sie das Profil Rechteck
1.1. Hohe 0,1
1.2. Breite 0,1
2. Einflige punkt am unteren Rand in der Mitte
3. Schraffur Holz_2, braun
4. Hohe Geschosshédhe - =
5. Kern Material HolzVertikal9 i ‘mm ——
6. Mantel Material HolzVertikal9 4 e ‘ —

( Drehwinkel

V] Seitenverhitris beibehalten

Starke: Hohe
L 40 4 01m o1m

Name wert

Breite 1.2. 01

Ok Abbrechen
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3.3

Erdgeschoss
Das Erdgeschoss beherbergt ausreichend Platz fiir gewerbliche Nutzung.

Oberhalb des Erdgeschosses werden spater Wohnungen erstellt.
Unterhalb befindet sich das Untergeschoss mit ausreichend PWK Stellplatzen.

Es bestehtin erster Linie aus Stahlbetonwanden, vielen Saulen und groRziigigen Fensterfronten.
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3.4 Untergeschoss

Das Untergeschoss beherbergt ausreichend PKW Stellplatze und Kellerraume fiir die Bewohner.

3.41 Geschossanlegen

sqe €@ &[] [ totedor cobaude || perur

Nu.. Name Hohe von Nul Geschoss... Status  Zwschengesc... Parameter Name
1 Erdgeschoss om 3m 3 Schtbar om Andem | FF - Estrich 0.05m
0 Untergeschoss 2 3m 3m Akt Om

Offnen Sie die Geschoss- und Geb&udeverwaltung.

1. Betétigen Sie den "Geschoss tiefer" Button.
2.Benennen Sie das Geschoss mit Untergeschoss. - B .
3. Schalten Sie das erstellte Geschoss Aktivund das I
Erdgeschoss Sichtbar.

Verlassen Sie den Dialog mit Ok.

Gelande sichtbar ‘Absolute Hohe

© 2018 IT- Concept
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3.5 1. Obergeschoss

Das erste Obergeschoss beherbergt die erste Wohnungsetage.

3.5.1 Balkon

Gelander

Die Balkone werden nun miteinem Gelander geschlossen.

T

Gelander

&4

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den
Gelander Befehl und 6ffnen Sie die Attribute

Offnen Sie den Gelénder Stab Dialog in den Attributen.

Passen Sie diesen der folgenden Tabelle an:

1. Objekt auswahlen
1.1. Objekt auswahlen Kategorie: Gelander
1.2. Objekt Gelander03

2. Abstand zwischen Stiben aktiv, 1m

3. Stab Unterkante -1m
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150
225
150
225

Platzieren Sie nun das Gelander zwischen den einzelnen Abtrennungen.

Ergebnis in 3D ...

3.5.2 Raumstempel
Das Raumbuch in ARCHline ist weit mehr als nur ein einfacher Raumstempel mit Angaben zur Flache.

Das Raumbuch sorgt mit seiner sogenannten Raumausstattung fiir die gleichzeitige Erstellung von FuRbdden, Innenputz,
Deckenbelag (putz) und Sockelleisten.

Jede Raumausstattung kann mehrere Schichten beinhalten. (zB. um den FuRboden mit all seinen Schichten darzustellen)

m Um die Attribute des Raumbuchs festzulegen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Raumbuch und Flachen Raumbuch Befehl.

-

Pseudowand

Bevor wir die Raumbdicher erstellen gilt es zu beachten:
* Grundséatzich erkennt das Raumbuch nur Wande.
Bei Rdumen, die nicht allseitig von Wanden umschlossen sind, muss etwas nachgeholfen werden.

¢ In unserer Wohnung betrifft das den Flur, die angrenzende Kiiche und den Raum unter der Treppe.
¢ |ndiesen und anderen Fallen schafft die Pseudo-Wand Abhilfe.

Haumbu[E% Flachen EEUE\WE Goaog

Raumbuch dber Wande

1| Raumbuch mit polygon

3] automatische Platzierung

[Z:] raum Trenner Linie (pseudo wand)

[71 eruttorauminnat: defineren Den Befehl Pseudo Wand finden Sie unter Geb&ude - Raumbuch und Fldchen
[i'3] Nachvollziehbare Flachenberechnung

@ Alle aktualisieren

EE Raume nach Flache farben

[EL  atle Raume regenerieren - pro zone

Am Plan platzieren

- M

Raumbuch und Flachen Auswertung

© 2018 IT- Concept
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=r

1

S

TR

Z = Erstellen Sie die Pseudo-Wande an den rot markierten Stellen.

AN

Erstellen Sie die Raumbicher mit dem Befehl Raumbuch mit Wanden.
Passen Sie die Eigenschaften den jeweiligen Rdumen an:

Kiiche und Essbereich

[rotanorioang ]
Textanordnung s
1. Raumname Kiiche/Essen i hf;:jﬁ?jE mm
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache o LR
2 Raum Parameter s
Raumausstattung
Parkett mit FBH [ |
Deckenbeldage
I-Dinnp.Decke... 0.1m
Material PutzWeiss
Bodenbeldage
Parkettboden 0.1m
Material Esche, olivkernig
Korkplatte 0.04 m,
Material Standard Material
Dampfsperre 0.01 m,
Material Standard Material

Zum Schluss speichern wir unseren Aufbau als "Raum" ab.

Flur
Textanordnung
1. Raumname Flur RaTEs
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache :: =
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Stauraum
Textanordnung
1. Raumname Staur.
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache
3. Sonstige Parameter
FuRboden Material deaktiviert
wC
Textanordnung
1. Raumname wWC
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache
3. Sonstige Parameter
FuRboden Material Fliesen

Raumausstattung (sanitir)

1. Seitenbelage leer
2. Sockelleiste
I-Sockel Dinnb.Fliese... 0.1m
Basis Niveau 1m
Material Fliese6
3. Deckenbelage
I-Dinnp.Decke... 0.1m
Material PutzWeiss
4. Bodenbeldge
Bodenb. Dinnb.Fliese... 0.1m
Material @@Keramik Boden
Korkplatte 0.04 m
Material Standard Material
Dampfsperre 0.01m
Material Standard Material
Bad
Textanordnung
1. Raumname Bad "
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache
3. Sonstige Parameter
FuRboden Material Fliesen LeiE
Raumausstattung
1. Seitenbeldage leer
2. Sockelleiste
I-Sockel Diinnb.Fliese... 0.1m
Basis Niveau 1m
Material Fliese6
3. Deckenbeldge
I-Dinnp.Decke... 0.1m
Material PutzWeiss
4. Bodenbelage
Bodenb. Dinnb.Fliese... 0.1m
Material @@Keramik Boden
Korkplatte 0.04m
Material Standard Material
Dampfsperre 0.01m
Material Standard Material

© 2018 IT- Concept
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Raumstempel fir AuBen Flur

7 r Hier befindet sich der Lift, welchen wir aus dem Erdgschoss kopieren.
17 GZSfb
Die Treppe selbst bendétigen wir nicht.
. / Erstellen Sie einfach mittels rechter Maustaste einen Treppendurchbruch der Decke.
1 (Mehr dazu im Kapitel 2. Obergeschoss)
Diefinieren Sie das Raumbuch und platzieren Sie es mittels Raumbuch mit Wanden.

..
Raumhohe Flanbetey e J
an Dach anpassen = en
Textanordnung
1. Raumname AuBen Flur
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache
3. Sonstige Parameter
FuRboden Material Steinboden
Raumausstattung
Keller %";m
E i
alles leer auBer:
1. Bodenbeldage
A-Bod.modDi.Platte... 0.1m
Material Stein2
PU-Hartschaumplatten.. 0.04 m, e L J—
Material Standard Material -
Zum Schluss speichern wir unseren Aufbau als "Aufen" ab. E o]
Raumstempel fiir Balkone
T = Il Il Il
o Definieren Sie das Raumbuch genauso, wie bei "Auf3en Flur" und platzieren Sie es

’ * ° mittels Raumbuch mit Wanden.

Ergebnis in 3D ...
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3.5.3 Restliche Raume fertigstellen

Soweit sind alle Arbeitsschritte fir die Fertigstellung der linken Wohnung abgeschlossen.
Naturlich kdnnen Sie noch einen gewissen "Feinschliff* der Einrichtung und Dekoration vornehmen.

Die restlichen Wohnungen unterscheiden sich lediglich in Inren Abomessungen.
Widmen wir uns nun dem Innenleben der Wohnung.

Innenleben kopieren

Legen Sie den Auswahlrahmen wie in der Abbildung dargestellt fest. (1, 2)

Danach ist das gesamte Innenleben markiert.

Wabhlen Sie nun den Befehl Kopieren aus dem Bearbeiten Menu oder driicken Sie
Strg+C auf Ihrer Tastatur.

Als Einfligepunkt verwenden Sie die innere Wand Ecke links oben.

Wahlen Sie danach den Befehl Einfiigen oder driicken Sie Strg+V auf |hrer Tastatur.

Platzieren Sie das Innenleben mit gleichem Einfugepunktin den benachbarten, noch leeren Wohnungen.

Aufgrund der unterschiedlichen Abmessungen werden Sie feststellen, dass der Platzin den anderen Wohnung nicht
ausreicht.

777777 7222277777
'wWC 4l WC Verschieben Sie hier einfach die Mobel in den Raum und verwenden Sie das
Flieseri'\m | ' Fliesér‘]k | T-Verbindungs Werkzeug um die Wande zu timmen.

200 |||} 200m:

Tiren kopieren

Die Tiren und Fenster in den Aulenwanden missen einzeln
eingefligt werden.

Verwenden Sie hierzu den Befehl Zeichnen wie ...

8%

Wohnung Lift-Treppenhaus

© 2018 IT- Concept
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3.6

|| Die Wohnung im Bereich des Lift- und Treppenhauses konnen Sie frei gestalten.

"M Auch die Begrenzung der Treppe kénnen Sie frei gestalten.

Endergebnis in 3D ...

2. Obergeschoss
Das zweite Obergeschoss beherbergt die zweite Wohnungsetage.

L} o ]

L o o = *f,:__ﬁs Y
— 'j‘_‘l t '_'5:1‘7;";‘5*3::“ ~~~~~ = '=0==0='
o) | IR gﬂm
iy ij% L) (B

Sl

Das 2. Obergeschoss erzeugen wir durch eine Kopie des 1. Obergeschosses.

Kopieren in ein anderes Geschoss

Schalten Sie folgende Folien in der Folienverwaltung auf nicht
e . sichtbar: .
T TR e ] i‘ ¢ 00_Allgemein
| @ 00_Aligemen ? 8 & o5 MMl Eriache.. Onm
08 Eimchiung 2H & 10 WM e, Omm
@ 03 Decke Vs & 28 M Erache. =3

e 08_Einrichtung
e 40_DIN
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Kopieren Sie die rot markierten Elemente vom 1.0G in das 2.0G.

2D Abbildung kopieren

Schalten Sie die Folie
e 00_Allgemein

wieder sichtbar und kopieren Sie die rot markierten Elemente, als
2D Abbildung in das 2.0G.

RaumvergroBerung

Nun vergrof3ern wir die Wohnung, die bisher immer hinter dem Lift-Treppenhaus lag.

Im zweiten Obergeschoss soll diese, wie alle anderen druch das ganze Gebaude gehen.

Dazu I6schen wir die mit dem roten X versehenen Wande.

= - Nun verbinden wir die Wand 1 durch den Befehl Langendnderung mit der Wand 2.

Zu guter Letzt verwenden wir die T-Verbinung Option um die mehrschaligen Wande an die neue
Wohnungsgréfte anzupassen.

wllE

Diese Wohnung wird bis zum Ende des Kapitels nicht mehr erwahnt. Sie kdnnen diese wie gewlinscht gestalten.

Ergebnis ...

© 2018 IT- Concept



3.6.1 Raum fertigstellen

Raumaufteilungs Vorschlag

Das WC belassen wir direkt uber dem WC des ersten Obergeschosses.

Anstatt des Bades definieren wir den Raum "Biiro".

Die restliche Wohnflache definieren wir groRziigig als "Wohnen".

Der Balkon wird mit "Balkon" benannt und hat die selben Attribute wie der AuBenflur im ersten
Obergeschoss.
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2. Obergeschoss

Einrichtungs Vorschlag

1. Schreibtisch
Kategorie
Objekt

Material

Breite
Attribute

Basishohe

2. Biirosessel
Kategorie
Objekt

Material

Hoéhe
Attribute

Basishohe

3. Laptop
Kategorie
Objekt
Attribute

Basishohe

4. Tisch
Kategorie
Objekt

Material
Breite
Tiefe
Attribute
Basishohe

5. Drucker
Kategorie
Objekt
Attribute

Basishohe

6. Biicherregal
Kategorie
Objekt

Material

Lange
Attribute

Basishohe

1. TV-Tisch
Kategorie
Objekt

Breite

Hoéhe
Attribute

Basishohe

2. TV
Kategorie
Objekt
Attribute
Basishohe

3. Sitzecke
Kategorie
Objekt

Material

Breite
Attribute

Basishohe

Biiro

Biro

Schreibtisch2
@@Diffus Weily
16

Om

Biro

SediaUfficio6
@@Diffus Weily
1.05

Om

Biro
Mac

0.72m

Biro

Tisch 2
@@PDiffus Weil}
0.5
1

Om

Biro
Drucker

0.75m

Wohnen

Blcherregal
@@Diffus Weil
2

Om

Wohnzimmer

Objekte, Living room
TV stand

1.77

0.5

Om

Badezimmer
Television

0.5m

warehouse
Moroso Lowland Sofa and Phoenix
Table

Leder braun und creme

3

Om

RN

N

NONRNNNNNNSNANN NOUNNOUNANNNNNN

NN

LLLLLLLS L

LLLLL,

JES
-
]
Wohnen
Parkett
32.59 m?
SN

ENNNN

ENENNNRANS

ANURNNNNSN

BESNSNN
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3.7

Balkongelander
VAVAVI| [AVAVAY
oW ow I
8y  Balkon BN S i .
Steinboden Verwenden Sie hier das selbe Gelander wie im ersten Obergeschoss.
10.08 m?

| Zeichnen Sie das Gelander von Wand zu Wand, bzw. Saule.

Endergebnis in 3D ...

Dachgeschoss

Das Dachgeschoss beherbergt die letzte Wohnungsetage.

=t

So wie das 2. Obergeschoss erzeugen wir auch das Dachgeschoss durch eine Kopie.

zu kopieren
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Dachgeschoss

3.8

e
1—@ (-@[ :
-FJE[

l

* Aullenwéande
* Wohnungstrennwande

2D Abbildung zu kopieren

Decke

Zeichnen Sie die Decke entlang der
AuRenwand, innerhalb der

Dammschicht.

e Treppen
e AuRenFlur

Vergessen Sie nicht einen Deckendurchbruch tiber den Treppen des 2. OG zu erstellen.

Balken

=3

Balken

Aktivieren Sie den Balken Befehl aus dem Gebaude - Menii

Der Balken Dialog 6ffnet sich.

1. Kern Material

2. Mantel Material

3. Basishohe

Zeichnen Sie den Balken entlang der Glaswand.

Feinschliff

In diesem Kapitel schliefien wir die Planung unseres Gebaudes endgliltig ab, bzw. bereinigen wir unterschiedliche
Situationen, die noch nicht dem gewiinschten Endresultat entsprechen.

Fichte

Fichte

1.35m

Farbe

Fole 37_Unterzug ~
Linienstarke 0 mm v
Linientyp Strichellnie ~
Prioritat 8 Kleinste Prioritat ~

[ Jachsen darstelen

[ sleiche materaien

Kern Materal i1 Wood-holy
Mantel Materal 9 Wood-holy
* Sonstige Parameter
135m 3 <
o
[I8ogen Baken
Bogen Richtung {Aufrecht
Stichhohe iim
[[Jreferenz Linie
Drehwinkel des Profis iov
[Jverschneiden
Strukturelle Parameter {Baken 5
4 Sonstiges

Offnungen - Riickspriinge - Zusétze

2D Darstellung ausblenden

4 =11
=
2 ]
=0
Profile Rechteck
Profiauswahl
Profi bearbeiten
Starke: Hohe
02m | [o2m

| Objekt in 3D

BIM Parameter

20 Darstelung durch 3D Ansicht von oben

.| In Gravitatszentrum der Saulen schneiden

Raken piner Kette varhinden

v

Stahlbeton 20.0x20.0cm ok

Abbrechen
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Kamine
Zu guter Letzt muss die Schornsteinhéhe noch den jeweiligen Richtlinien angepasst werden.

In unserem Fall betragt diese 1 Meter Abstand zur Dachhaut.

Info > X

Ol s s w12

Wechseln Sie in den Schnitt und messen Sie sich den Héhenunterschied zur
bestehenden HOhe aus.

. . @ L . o Andern Sie anschlieRend die Hohe der Kamine ab:
H 1. Kaminhéhe 15,43 m
28 T 2. Kaminhoéhe 15,75 m
Untergeschoss

Hier fehlen uns noch Raumbdicher, Abtrennungen fiir die einzelnen Kellerabteile und zwei Tiren.

Wahlen Sie bei den Raumblicher einen Bodenaufbau von 0,2 m.
Als Tur verwenden wir eine einfache Innentiir aus Stahl.

Die Kellerabteile erstellen Sie am Besten aus Gitterrost.

Auch hier fehlen uns noch Raumbdicher.

Biiro
Grani

LiftTreppe
it Granit
233,06 m*

25,68 m?

"™ Definieren Sie insgesammt 3 Raumbticher nach lhrem belieben.

Weiters erstellen wir eine Wand vom Kamin zum Gebaude.

Wondcnichten ]

Wahlen Sie dazu Zeichnen wie ... und passen Sie die Attribute an:
1. Starke 0.1m
2. Hohe 1.2m

mmmmmmmmm

Wande

Um genau zu sehen, was noch alles feingeschliffen werden muss, wechseln wir in die 3D Ansicht.

Wand-Decke Verbindung

Wie Sie sehen, hat unser Gebaude schwarze Striche entlang der einzelnen Geschosse.
Diese stammen daher, dass unsere Decke innerhalb unserer Wand liegt.

J ‘ e Markieren Sie eine Wand in der 3D Ansicht.
" Basishohe andemn
@ Verschicben - L * Verwenden Sie die Option Basishéhe @ndern.

Linge  B502m
Neigung 1816

Yibaod oiom e Verschieben Sie die Wand an die Deckenunterkante.

< Verschieben und Kopieren




51 Feinschliff

Verfahren Sie so mit allen Wanden.

Glaswand

Unsere Glaswand soll unterhalb des Holzbalkens, welcher das Dach stiitzt, enden.
Verwenden Sie hier die selbe Methode wie zuvor bei der Wand-Decke Verbindung.

Bei den beiden Ecksdulen mussen wir zusatzich eine Wand nach links bzw. rechts verschieben um die
Saule komplett darzustellen.

Dammschicht

Wenn Sie sich nun die Wand iber dem Lift ansehen, fallt hnen auf, dass wir in unserer DAmmung eine
kleine Liicke haben.

Dies bezieht sich auf die Wandlange unserer Wohnung tGber dem Lift - Treppenhaus.
Begeben Sie sich im Grundriss in das Obergeschoss 2 und andern Sie die Wand.

Langenéanderung...
... nach links 0,05m

Das selbe machen wir auch im Stockwerk dariiber.

Balkontrennwande

Beginnen wir mit den Holztrennwanden des 1.0G.

Wand =]

M _JeEEEmD }
== fnfocetne———— @ v] Eoseracre (Wil

=8 O

[Flceschosshsne

- e = Derzeit werden unsere Trennwande im Raumbuch ausgelassen, um dies zu

i =
—— CETN| (= (v - andern, begeben Sie sich in die Attribute der Wande und aktivieren

[ Viandschiien )

Vorschau 2 Darstehng

5 : = |1.  Keine Raumbegrenzung

» Schbrkeit der Seen,

([ empmameis ] [ Kenset ) [ Abbrechen

Diese Wande werden im Raumbuch nicht mehr beriicksichtigt, es reicht somit ein Raumbuch fiir den Balkon.

Nun zu den Trennwéanden im 2.0G. Hier &ndern wir:
Hohe: wird an die Fenster angepasst

Kern Material: PutzWeiss

Verwenden Sie die Option Attribute libergeben, um alle Trennwande anzupassen.

Saulen
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Attribute 2%
Saulen (21) () o el =
*Kein Set *

Eigenschaften wert s

% Aligemein 1

B il s
Farbe

Linientyp Enfache Li[ ~ |
Linienstarke: 0.3mm -
Prioritat *untersch| v
Verschieben in ein... - Obergesch ]
Kopieren in ein an.. ()

EIM Parameter

BIM Name

2 In welchen Geschassen sichtba

In allen Geschosse

2 Sonstige Parameter

Basishihe 0.15

Gesamte Hohe 2.85m

AbschlieRend Uberarbeiten wir noch unsere Saulen.
Markieren Sie Geschossweise alle Saulen und &ndern Sie die Aftribute.

Basishohe:

—
Erdgeschoss kopiert.
Passen Sie diese an.
-
o) i'_lp
®
®
: Basishohe:
Hohe:

Auskragende Flachen

-0.15m

-02m

Bei unserem Gebaude gibt es einige, auskragende Flachen.
Diese gehdren sowohl aus thermischer als auch aus statischer Sicht optimiert.

Statik

Zur Lastableitung sollen geneigte Saulen dienen.

Legen Sie zuerst die Attribute der Saulen fest.

1. Profil
Rundung

2. Kern Material

3. Mantel Material

4. AbschluB

Sen BEEEY
“Kenset®

ert

pssen sichtbar

sesihore oan
Geamerohe  02m
¥ Geschosbine
e JEEE)
Prof Querscmitt [ Kres - [1]

Thermik

Emﬁs i

Wahlen Sie das Profil Kreis
0.15

Beton bewehrt 1 (Schnitt)
@@Verzinkt 01

Horizontaler Abschlufl

o2

Passen Sie nun die Attribute an.

1. Neigungswinkel

2. Neigungsrichtung 3D

70 %

90 %

Geschosshohe

Die Saule am Balkon der Wohnung Giber dem Lift-Treppenhaus wird nun in das

-
8
ettt Gt 2 W
@@kt 0 [
3]
Proiisusmahl )
Poilbesbeien )
= . e
-
I G Paaneter ] s ] ok [ Atuhen
Flagen Sie die Saulen ein.
. Wandabstand
Séule . .
links hinten
2465 m 575m
1.125m 4,727 m
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Feinschliff

Zur thermischen Abtrennung dienen Decken.

Legen Sie die Attribute wie folgt fest. Decke Attribute [=)
o e ~ Allgzmeine Decken Atrbute N
1. Basishéhe -0.35m _
) = om -z =
2.Name thermische Decke | @ Eemermm] E— 3
3. Textur Harte Dammung [ The slab border doesnit display an the fioor planin print = oF
Basishohe 1 ossm +| Neigungswinkel i B
|| cesemte starke: 0.1m Deckentyp
1 Decken Schichten | wandschnit i:'
i Decken Schichten - -
| Oberflache
Schicht name D Textur 3 Starke a4 Darstelungin 30
4. Starke -01m 12— thermische Decke ~ Harte Dammung o1m
|
< T ] »
Unterflache
Gesamte Starke: 0.1m

Endergebnis in 3D ...

|
i
i
i
i
i
i
|
I
I
I
I
i
i
i
i
|
7

e 40 DIN

mmﬂmm [T

il I Y

Wechseln Sie in das 1 OG.

deaktivieren Sie die Folien
e 08_Einrichtung

Blenden Sie das EG ein und zeichnen Sie die Decken laut
Abbildung.
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3.9 Ausarbeitung

Die endglltige Ausarbeitung obliegt Ihnen.
Reichern Sie lhre Plane mit weiteren Inhalten an.
Geben Sie lnrem Gebaude einen individuellen Touch.

2D ...

ﬂ ﬂ Pateienkeller 1-4 Pateienkallor 5 + 6
: d : [} ' -] E. ’ B
B
Partei | Partei | Partei | Partei | Partel | Parlei
1 2 3 4 5 [
= .
(==
= 3.00

3D ...

4 Decken

Es wird empfohlen, immer die Decke des darunter liegenden Geschosses zu erstellen. Der Grund dafir ist relativ einfach:
die Definition der Héhe ist nach unten einfacher als nach oben.
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4.1 Attribute der Decken

Passen Sie die folgenden Attribute zur Erstellung der Fundamentplatte an.

Decke Attribute

+ Allgemeine Decken Attribute =
N = [0 mm ~| = [03_pecke ~| =7 [Fetons
| ¥ |8 kleinste Prioritit - o | [ Betons |
[ beckenkontur im Grundriss nicht drucken =y [ Betons |
I Basishihe [02m « (|1 kel oe 5
| Gesamte Starke: [-03m v||  Deckentyp |Decken |
J Schichten | wandschnite i:' [m eigenen und darunterleg |
| Aufbau | Dachschnitt ﬂ |In alen Geschossen |

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - Gberpriifen Sie das
Material

3D Form fhdert
Fiillfarbe im Grundriss || Mein

BIMPammeter || STBBodenphtte | ok || Abbrechen |

rl-, Decken Schichten §1
Oberflache
Schicht MName Textur Starke Darstellung in 3D
Bodenplatte .
U
Unterflache
Gesamte Starke: 0.3m
(] (3] (&) (%] [#] [aa]
RESERVED Wichtige thermische Parameter fehlen - Gberpriifen Sie das Material f
I B
( ok | [ abbrechen |

: ’

SchlieBlich muss noch die Darstellung im Schnitt angepasst werden, die bei ARCHIline mitdem Material (Textur) verknlpft
ist:
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4.2

& Einstellungen
“ Ldschen
F
=)  In Kategorie kopieren
Glassz €

Meuladen aus Standard Materialien

Textur Attribute

| Beton3

Kategorie:

|E16ENE

Unterkategarie
Weitere

Hersteller
generic

Datei:

[ Textur Datei verwen

| Zwischenablage |

[ Cosden |

| betonS.jpg

Parameter

Darstelung

Thermische Eigenschaften

Schraffur Ansicht

Schraffur Schnitt =l

Bestatigen Sie die Dialoge mit Ok.

Fundamentplatte

* im Untergeschoss erstellen wir die Fundamentplatte.

Parameter Konstante / Formel
E\l’erwenden
Zeilen 100 mm ~
Spalten 100 mm ~
Meigung
Farbe
Hintergrundfarbe
Schraffur I Stahlbeton |
| Kopieren Zwischenablage |
Ok || Abbrechen
Ansicht J Gebdude Interieur 2D Elemente
B = =
= L
Decke | Dach Decke Gelander  Treppe

Fiihren Sie den Befehl Decke liber Wandauswahl aus.

Decke mit Polygon
Decke iber Wandauswahl

Geneigte Decke

Durchbruch erstellen

Ricksprung/Vorsprung

Offene Decke mit vordefinierter Breite

Geschlossene Decke mit vordefinierter Breite

Griindung platzieren

Grundung erstellen

Wb ¥ @e G &l

Kontur bearbeiten




57 Fundamentplatte

Ziehen Sie einen Rahmen liber den gesamten Grundriss und bestatigen Sie Ihre Auswahl mit der rechten Maustaste.

Endergebnis in 3D ...

4.3 Rampe

Damit die Tiefgarage auch ihren Zweck erfiillen kann bendétigen Sie eine Rampe, die wir mit einer geneigten Decke erstellen.
Passen Sie die Attribute wie folgt an:

Allgemein
Oberflachenmaterial |@@Asphalt-grau-glitzernd
Basishéhe 0Om
Starke -0.20 m
Decken
Schichten
Textur Beton6

Aktivieren Sie den Befehl Geneigte

E ]
. Q Geneigte Decke mit 3 Punkten
Decke mit 3 Punkten

Wabhlen Sie den Profil Definitionsbefehl Rechteck aus den Unterbefehlen aus.
(rechter, oberer Bildschirmrand)

Definieren Sie das Rechteck wie am Bild markiert, Giber die AuRenmauer hinaus.

Gleich im Anschluss muissen Sie 3 Hohenpunkte der Decke angeben, um diese zu neigen.
Geben Sie diese folgendermalien an:

Punkt 1 (siehe Bild) 0 Meter
Punkt 2 (siehe Bild) 0 Meter
Punkt 3 (siehe Bild) 2,55 Meter

Zopunkt 1 Punkt 2|

Danach ist die Decke nur mehr an die endgliltige Position zu bewegen, da die zuvor
eingegebenen Werte von der Unterkante ausgehen.

Markieren Sie die Decke in 2D oder 3D und andern Sie in der Attribute Box die Basishdhe auf
0.00.
Bestéatigen Sie die Eingabe mit ENTER.
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4.4

Decke UG

Die Fundamentplatte wird nun in das dariiberliegende Geschoss kopiert.

Geschoss- und Gebaudeverwaltung =]
= T
@@ g @ @ St Gebéude bearbsiten lﬁ
Num.. Name Hie von Nl Geschosshii.. Stalus  Paramele Nae Parameer
0 Edgeschoss Om Im hus Defauit
1 Untergeschoss 3m 3m Aktiv 4
Geschosse auswanlen
Nummer  Name
0 Erdgeschoss
Gelainde sichtbar Zwischengeschass
[ Horizontale Geschessauteiing 0m

12D Abbikdung kopieren

© ausgewaite Elemente.

mit Rechteck
it Polygon

ok Abbrechen

Markieren Sie die Decke mit der linken Maustaste und
offnen Sie die Geschoss- und Gebaudeverwaltung.

Klicken Sie dort auf Kopieren in ein anderes Geschoss

Im daraufhin erscheinenden Dialog markieren Sie nur das Erdgeschoss und bestatigen mit Ok.

Andern Sie die Stérke der Decke im Erdgeschoss von -0.3 auf-0.2 (Meter).

Andern Sie im Anschluss die Attribute der freigestellten Wand.

1. Hohe

"1 Versatz

Versatz ganze Kontur
Knoten hinzufagen
Sanften Knoten hinzufagen

Linie zu Kreisbogen

2. Kern Material

A\ 4

345m

Sichtbeton

Die Einfahrt (Rampe) zur Tiefgarage wird noch von der

Decke verdeckt.

Versetzen Sie diese mittels dem Versatz Befehl.
Zuerst klicken Sie die Decke mit der linken Maustaste
an, danach die Kante und wahlen anschlieRend den

Befehl aus.

Versetzen Sie die Kante wie auf dem Bild.

~ Allgemeine Wand Attribute

. == [03mm ] = [0zAusenwand | (g Oberfiche: Innen PutzWess
== Einfache Hie——— | & |8 Kleinste Prioritat ~|  [E5J] Oberfiiche: AuBen PutzWeiss
= Betons 2
Hohe [osm 1 ] E|
Differenz Wandhshe/Geschosshohe Strukturelle Wand Nicht tragende Wand ~
Basishohe Wand Zustand Neu ~
Gesamts Starke: Standort Linie Oberfiache: Tnen  ~
Wandschichten
Schnitt Hohe im
s, Fachwerkwand

S LSS LSS S A S S

7
LSS S LSS S S Sl

Vorschau 2D Darstellung

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - berprifen
Sie das Material

O Keine Raumbegrenzung

([ Achsiinie Attribute

v Attribute der anderen Wandseite -
[Jwandinnen- und aussensette unterschiedich
| o = [omm
(_» _Sichtbarkeit der Seiten -
BIM Parameter Kein Set Ok Abbrechen

ARCHline verbindet Wande automatisch immer auf Gehrung.
In dieser Situation fiihrt dies nicht zu dem gewiinschten Ergebnis.

Durch den Befehl T-Verbindung (siehe Status Leiste) |dsst es sich jedoch sehr leicht andern.
Wichtig ist dabei die korrekte Reihenfolge der Klicks.

Die erste Wand wird an die zweite getrimmt.

>
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Decke UG

Endergebnis in 3D ...

4.5 Decke EG

Erstellen wir nun die Decke des EG:

Offnen Sie die Geschoss- und Gebiudeverwaltung und schalten Sie den Status des Erdgeschosses auf Sichtbar.
Andern Sie nun folgende Deckenattribute:

Allgemein
Oberflachenmaterial | Sichtbeton
Basishdhe -0.15m
Starke -0.20m
Decken
Schichten
Textur Beton5
> & s

Wir sind beinahe fertig.

Fur die Eingabe der Decke sind keine Werte notwendig.

Verwenden Sie den Befehl Decke mit Polygon.
Die Kontur der Decke entnehmen Sie der Abbildung.

Es missen lediglich noch einige Kanten der Decken Kontur versetzt werden.
Entlag der linken und rechten AuBenwande muissen Sie darauf achten, die Decke zwischen
Ziegel- und Dammschicht zu platzieren.
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4.6

4.7

Decke 1. und 2.0G

Die Decke soll neu erstellt werden, aber die gleichen Attribute wie jene des EG aufweisen.

Schalten Sie dazu das EG sichtbar und klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Decke.
Wahlen Sie anschlielend den Befehl Zeichnen wie ...

Verwenden Sie nun den Unterbefehl Decke mit Polygon.

Und definieren Sie die vier Punkte der Decke.

Ergebnis in 3D ...

B U

Decke (1368) [3/3] >>> (Gehort inaktivem Geschoss an) ’ o

Wande anpassen

Die Decken wurden nun sauber getrennt.

Allerdings missen wir feststellen, dass mitder Dammung in diesem Geschoss etwas nicht stimmt.

Das liegtdaran, dass die Hohe der Wandschichten mit Geschosshéhe {/ J/
%

und einheitlicher Basishohe definiert wurde.

Die Losung

Raum lber Lift-Treppenhaus

Andern Sie das Basis Niveau der Dammschicht auf-0,35 m. (in den Attributen)
Beachten Sie, dass bei "Hohe" die Geschosshdhe vermerkt ist.

Die thermische Trennung wird nun korrekt dargestelit.

Auch bei der AuRenmauer liber den Lift-Treppenhaus wird das Basis Niveau der Dammschicht auf-0,35 m geandert.
Beachten Sie auch hier, dass bei "Hohe" die Geschosshdhe vermerkt ist.

Die thermische Trennung wird korrekt dargestellt und schlie®t mit der Decken Unterkante.

Achten Sie darauf, zuerst die Wand mittels Mit Linie schneiden auf die Lange der Wohnung liber
dem Lift-Treppenhaus zu reduzieren.
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4.8 Decke teilen

Beim naheren Betrachten des Schnitts oder 3D Modells stellen wir fest, dass die Decke des 1.0bergeschosses (im 2.
Obergeschoss eingezeichnet) Nicht ganzrichtig ist.

Es fehlt die thermische Trennung der beheizten Decke innerhalb der Wohnungen und der unbeheizten
Decken im Bereich des Balkons.

Selbstverstandlich hatte man dies bereits im Vorfeld korrekt beriicksichtigen kdnnen.

In diesem Tutorial méchten wir uns den nachtraglichen Weg ansehen.

. 4
F Ubergebe Anibute
o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Decken Kontur.
Wahlen Sie unter dem Punkt Bearbeiten den Befehl Teilen.

Kentur hinzafigen
Racksprung/Vorsprung

Knoten lschen

Dekorstion

3
Profl 3

Neigung andem

Beams in Sab

49

Folie | Wereautanveingen

Energe Parameter

Zegein3D
[P T

Die Teilung der Decke erfolgt entlang der AuRenwand.

Versetzen Sie die Kante der aufleren Decke hinter die Da&mmschicht.

5 Turen und Fenster

5.1 Tlren

Tar Attribute
|Alge.meine Attribute Breit Earneieas | ﬂ}
reite
[parstelung 1 | uehe
[Wwandoptionen | | searke:
Grundform =
|G. Ben Offnung verbergen und leer darstellen
|Gr'rf’f innen Wandabstand om |
; | Briistungshihe om
|Zubehor AuBere Fensterbank Hohe 0m
|Fen5‘terbrett AuBen/Innen ] Zwischengeschoss beriicksichtigen
e rey 1 |Ferb |
|Einbau, Rolladen und Sturz e = |
: : Linientyp Einfache Linie w
Linienstarke 0 mm ~ |
Prioritat 8 kleinste Prioritat ~
Einfligepunkt Seite |~
Abstand von Wandknoten 8.333m
Rahmen und Profile
Signatur
[ > Eigenschaften
Verhaltnis zu Flache 100%
Anteil (Beliftungsbereich) 100% ~
Materialdaten... Material
. Fensterglas
2 50%Grau
[ Door double 1140
[ BIM Parameter ‘ [ Bakontir ‘ ok Abbrechen

%
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!Augemeine Attribute |
|Darstelung [— Typ
f 1 Zargen
;Wandoptionen |
Zargen +
Grundform
T
|Griff auBen | - . .
— & ﬂ j—ﬁg ;‘E _ Grundform > Hauptflligelbreite 1m
|Griff innen | E 3 =y
\Zubehar |
fFensterhrett AuBen/Innen |

iEinbau, Rolladen und Sturz |

ﬂ &E =t Ok Abbrechen

Tir Attribute

‘Allgememe Attribute |

‘Dar\.?teﬁung |

‘Wandoptionen |

Grundform

Griff aulen
I Griff innen I

‘Zubehdr |

‘Fensterbrett AuBen/Innen |

[ Griff aktivieren
Griff Art | Standard-Modus ~ |

Drebien + Hinauf f - Rundum + Rechts / - Links

Versatz Drehen n.rechts  Drehen n. oben  Drehen n. vorne

Regenerieren rﬂ

0e 0° oo

or Jfem " om

5 Bewegen Bewegen Bewegen
Einbau, Rolladen und Sturz SoddBiTl =R | CEEEE
enta, fosden vnd sz | S mE S
[ Griff spiegeln
= —_—
. -
. 2
RALS0OT SAMAY steel  vanila | Metallie
© p Y]
Door double 1140
‘ BIM Parameter ‘ | Balkontir 0Ok [ Abbrechen

511 Tiren EG

‘\\

[

SN

BRI

s S

H

/

NN
SOOI

7 2
S
-

N

Im Erdgeschoss sind 5 Eingangstiiren und die Lifttlir notwendig.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Befehl Tiir.

Aktivieren Sie nun den Befehl Tiir grafisch aus dem Tur Bereich.

Bewegen Sie die Maus an die gewuinschte Stelle und die Vorschau der Tir erscheint
innerhalb der Wand.

Klicken Sie auf die Wand und platzieren Sie dadurch die Tir.

Legen Sie die Offnungsrichtung mit der linken Maustaste fest. (nach Innen)

“a
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&
157 157
236 236

Platzieren Sie die vier Tiren mitdem grafische Tiir Befehl auf beiden Seiten des Lift-
Treppenhauses.

& SENTRENRERNEY

245

Diese Tur fugen Sie mitdem Tiir mit zwei Punkten Befehl ein.

——  ' Achten Sie daraufdas die Tur den gesamten Abstand zwischen Lift und Treppe

einnimmt.

<o N,
Lifttar
Auswahl

Kategorie 05. Lifttiren

Tur Liftlugelture2
Allgemein

Breite 24 m

Hoéhe 21m

Starke 0.15m

Wandabstand 0.0m

Bauteil 50%Grau

Rahmenmaterial @@Aluminium
Grundform

Schwellenstarke 0

Rechter Rahmen 0.35

Linker Rahmen 0.35

Oberer Rahmen 0.15
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Lifttar platzieren

Aktivieren Sie nun den grafische Tiir Befehl aus dem Tur Bereich.

\ Q\\&I

Bewegen Sie die Maus an die gewtinschte Stelle und die Vorschau der Tir erscheintinnerhalb der
Wand.

N
iy
.

:

N XY
—
o

\ Wechseln Sie nun mitder TAB Taste den Einfligepunkt der Tir auf die Mitte.
L Bewegen Sie die Maus ein wenig nach Betatigen der TAB Taste (damit sich die Vorschau aktualisiert).
Bewegen Sie die Maus nun in die Mitte der Wand bis der automatische Fangpunkt Mitte erscheint.

(I

Klicken Sie auf die Wand und platzieren Sie die Tur.

Endergebnis in 3D ...




Tiiren

5.1.2 Tiiren1.0G

Definieren Sie die

¢ Eingangstiir

¢ Balkontiir
¢ Innentiir
Eingangstiiren
Auswahl
Kategorie 12. Eingangsttiren einfliigelig
Tur Eingangsttr(1FIg)Typ3
Allgemein
Breite 11m
Hoéhe 225m
Starke 0.15m
Wandabstand 0.0m
Rahmenmaterial @@Aluminium
Grundform
Rahmenbreite Fligel (0.1
Rahmenbreite 0.05
Targriff 3
Balkontiiren
Auswahl
Kategorie 01. Einflugelige
Tar AuBenglastirMitSprossen
(1Fig)
Allgemein
Breite 1.1m
Héhe 225m
Starke 0.10m
Wandabstand
Bauteil 50%Grau
Rahmenmaterial @@Aluminium
darstellung
sturz innen
aktiviert
Grundform
Rahmenbreite unten (0.1
Anzahl hor. Teilungen |1
Anzahl vert. Teilungen |1

afh
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5.2

Innentiiren
Auswahl
Kategorie 01. Einflligelige
Tur Innentir(1Flg)
Allgemein
Breite 09m
Hoéhe 21m
Starke
Wandabstand
Bauteil 50%Grau

Tur platzieren

o /
203/

90
203/

17218

Fenster

Fenster Attribute

Flagen Sie die Tiren wie auf der Abbildung ein.

Eingangstiir 20 cm Abstand zu rechter Innenwand
Balkontlr mittig (1.764 m)
WC Tir mittig (0,5 cm)

Badtiir 10 cm Abstand zu linker Innenwand

Die Tur unter der Stiege platzieren Sie mit 20 cm Abstand im Treppenbereich.

AnschlieRend andern Sie die Breite der Tur auf0,8 m.

|Alge.meine Attribute | Breite 4m
parstehing | wore
|Wandoptionen | Starke: olm
|Grundform |
Griff auBen Offnung verberaen und leer darstellen
|Griff innen | | wandabstand 0.15m
. Bristungshihe om
|Zubehor | AuBere Fensterbank Hohe 0m
|Fen5terhrett AuBen/Innen | Zwischenageschoss berticksichtigen
Farbe ]
|E'r|bau, Rolladen und Sturz | =
Linientyp Einfache Linie
Linienstarke 0 mm
Prioritat 8 kleinste Prioritat ~
Einfligepunkt Sefte w
Abstand von Wandknoten 14.137 m
Rahmen und Profile
VermaBuna, Signatur
Thermische Eigenschaften
Verhiltnis zu Fliche 100%
Anteil (Beliftungsbereich) 100%
Materizldaten... Materil
Bauteil 50%Grau
Fligel Fensterglas
B-IM Parameter ‘ | Bakonfenster

Regenerieran 4

II differ-size_triple-window ||

[0]3 | | Abbrechen
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|wandoptionen | |[Fer. Teilungszahl [ 1- 100 ] 1
IG i Vert, Teilungszahl [ 1 - 100 ] 1
Fensterbrettin ¥ [0.001-0.1... 0.06
Griff auer Fensterbrettin¥ [0.001-0.1... 0.06
— Rahmenbreite Fligel [0.01 -0.... 0.075
[Grlff innen ] )
Sprossenbreite [0.001-0.2m]  0.05
[Zubehﬁr ] Rahmendicke Fligel [ 0.001 - 1... 0.08
|5eamentanzahl [ 1 - 10] 3 |

Button "Darstellung”: TickBox "Sturz innen" deaktivieren.

5.21 Fenster EG

Das Erdgeschoss ist mit zahlreichen, mehrfliigeligen und bodentiefen Fenstern versehen.

Aktivieren Sie nun den Befehl Fenster mit 2 Punkten.
Platzieren Sie ein Fenster durch Angabe der 2 Punkte.

Klicken Sie dabei immer auf die Wand Innenseite.

Platzieren Sie ein Fenster mit geringerem Abstand.

Beeinflussen Sie die Fensterlange mitdem GréBe andern Befehl.

Fligen Sie insgesamt 11 Fenster ein

Ergebnis in 3D ...
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5.2.2 Fenster 1.0G

Definieren Sie die

e Balkonfenster

¢ Oberlichte
¢ Eingangsverglasung
* WC Fenster
Balkonfenster
Auswabhl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 1.5m
Hohe 225m
Starke 0.1m
Oberlichte
Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 2m
Hbhe 06m
Briistungshohe 1.65m
Eingangsverglasung
Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 0.6m
Hoéhe 225m
Bristungshoéhe 0Om
WC Fenster
Auswahl
Kategorie 01. Einflugelige
Fenster FensterStandard
Allgemein
Breite 0.6m
Hoéhe 0.8m
Bristungshéhe 145m
AuRere Fensterbank |aktiv, 1.45 m
Bauteil 50%Grau
Grundform
Rahmenbreite 0.05
Rahmenbreite Fligel |0.02

Fenster platzieren
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60
la2s
60
80

g

| s

’ 90 |

| Flgen Sie die Fenster wie auf der Abbildung ein.
1] sl ¢ Balkonfenster links und rechts der Balkontir
= ¢ Oberlichte mit 20 cm Abstand zum Balkon
e WC Fenster mit 30 cm Abstand zur Wohnungstrennwand

| * Eingangsverglasung direkt an die Eingangstir
o 28 .
i o

150
225
150 |
225

Ergebnis in 3D ...

5.2.3 Glasfassade

Alle Wohneinheiten des 1. Obergeschosses werden iber einen gemeinsamen Flur erschlossen.
Der Flur wiederum wird nach au3en durch schlanke Glaswénde und Saulen begrenzt.

Glasfassade

Die Glasbegrenzung wird in diesem Beispiel mit einer einfachen, diinnen Wand hergestellt.
Bevor wir mit dem Zeichnen der Glaswande beginnen, missen wir die Attribute festlegen.

Allgemein
Linienstarke 0mm
Folie 02_Aussenwand
Materialeinstellung Alle Materialien gleich - aktiviert
Referenzmaterial Fensterglas
Kern Material Fensterglas
Wand Zustand Nicht verbunden
Wandschichten:
Schicht |Name |Textur Starke [Hohe |Basishohe |Schraffur
1 Glas Fensterglas 0.015m|10m |Om Keine Schraffur

Platzieren Sie die Glaswande entlang des roten Pfads der Abbildung.

B e Tl e e ——— i iy
CENN ] ol g E

o |
1 HEl THl Ll
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Saulen von Glaswanden abziehen

Die Glaswande wurden der Einfachheit halber durchgezogen.
Mit der Realitdt hat das noch wenig zu tun.

Anhnlich dem Erdgeschoss bedienen wir uns hier der Option In Wand einfiigen.
Dadurch wird die Saule von der Wand abgezogen.
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Ergebnis in 3D ...

5.2.4 Fenster 2.0G

Die bisherigen Eingangstiiren werden nun durch gleich grol3e Fenster ersetzt.

Verwenden Sie die Attribute der Balkonfenster und
andern Sie die Breite auf 1.1 m.

5.2.5 Fenster DG

Die Fenster auf der Hausvorderseite werden durch ein mehrfligeliges Fenster ersetzt.

Auswahl
Kategorie 07.Mehrfligelige
Fenster 4flgFenster mit 2 Fix
Allgemein
Breite 4m
Hoéhe 1.5m
Bristungshoéhe 09m

Die Fenster auf der verglasten Hausrtickseite werden durch eine Unterlichte ersetzt:

Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 4m
Hoéhe 0.6 m
Briistungshohe 0Om
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Raumaufteilungs Vorschlag

Begrenzen Sie die Treppe miteiner 1.1 m hohen Wand.

Ansonsten lassen Sie den Raum offen.

Bei dem Raumstempel miissen Sie darauf achten,
als Raumhoéhe an Dach anpassen zu wahlen.

Einrichtungs Vorschlag

1. Kasten
Kategorie
Objekt

Breite

2. Kasten
Kategorie
Objekt

3. Kamin
Kategorie
Objekt

Breite

4. Bett
Kategorie
Objekt
Hohe
5. Nachttisch (2x)
Kategorie
Objekt
Breite
Tiefe
Hoéhe

Treppen

Schlafzimmer @asishshe stets om)

3D Warehouse
Arte MWardrobe Trio Plus...
2

3D Warehouse
Arte M Wardrobe Trio Plus...
3.52

3D Warehouse
Fireplace - Element by Vastu
1

3D Warehouse
modern wood double bed
1

warehouse(2)

Side Table with Lamp
0.6
0.5
1

£

8

[

|| 4
4

|

|

SRR

I

\ |

P

SCHLAFEN
Parkett
2209 m?

S 4

|
L

O e e T I NS S S SN

1 R T N S S SRS

Treppenattribute mit voreingestellter Treppe: EG

Bei Treppen ist es sinnvoll, zuerst eine vordefinierte Treppe einzufiigen und die Attribute im Nachhinein zu &ndern, weil viele
Eigenschaften automatisch voreingestellt werden:

Wahlen Sie eine Vordefinierte Treppe aus dem Treppen Menu.

Wabhlen Sie die Treppe U-Form dreilaufig:
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Treppenattribute mit voreingestellter Treppe: EG

&

H1

Bauaufnahm

ul

Raumbuch und Flachen

Ea@w?

u

d || Y B =P

U Form 3 Laufe i

BB

Gewunden

i ]

Gekriimmt

£% =g = B P

Winkel

o o ¢

Legen Sie die Abomessungen der Treppe mit vier Punkten fest:

Der Abstand zwischen Punkt 1 und 2 ist frei wahlbar.

Der Abstand zwischen Punkt 2 und 3 betragt fix4.11 m.

Es handelt sich noch nicht um die endgiiltige Position der

Treppe!

Nach der Angabe des vierten und letzten Punktes 6ffnet sich der Dialog Vordefinierte Treppe, in den die Attribute

entsprechend eingegeben werden kénnen:

Vordefinierte Treppe

Grundeinstellungen

Stufen und Lauf Einstellungen

- Konstruktion
L= n-
,ﬁr‘_,_r 25 +a3=|0.6329m
4:': s=|0.1765m
246
i L

[]Regenerieren

I Geschosshdhe ber[]cksichtigenl
MEx

1 -

(o6m] (054
o

&

(azen (0370
(w3t [0

[=)
o)
oF

n2=[s | na=[s |

zstim
aim
asim
o

Tl

S T—
LI CC—

=)
[E)

@] Steigung/ Auftritt

Standard

BIM Parameter

| K> ok | |Abbrechen
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Eingabefelder nétigenfalls mit Klick auf |5 entsperren.

Vordefinierte Treppe

Grundeinstellungen

~
Basis Stufe om
@3D Modell erzeugen
Wandschnitt Nicht schneiden [v
Material Beton5 L]
Laufplatte | Dicke 0.15 m |

I Podest als Decke ausfiihr
F Trittstufe Materialdatenbank HolzVertikala
Unterschneidung: 0.04 m
Stufenstdrke: 0.04 m
D Setzstufe Setzstufenmaterili HolzHel4
Setzstufenstirke: 0.02 m
DWange(n} Wangenmaterial HolzHel4 ,

vl

| Auf beiden Seiten gleich

A 0.1m B: | 0.1m € (0.3 m
Verbindung zum FuBboden
Az [G.1lm B:|0.1m D: | 0.15m E: | 0.2m & |03 m

BIM Parameter | | Standard | K A | Ok

| | Abbrechen |

Treppe in Position bringen

Auch die Treppe wird in einem Abstand von 16 cm zu den Aullenwanden platziert.

7 Lange 0.4031 m
A Neigung 146.2°
A % Abstand 0336 m
¥ ¥ Ahstand 02242 m

" Die Treppe kann verschoben werden.

Den neuen Referenzpunkt (1) mit der linken Maustaste anklicken
und danach -0.16 Leerzeichen 0.16 eintippen.

S

Ergebnis in 3D ...

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Verschieben Icon. (1)
Wahlen Sie den Befehl Verschieben mit neuem Einfiigepunkt ... (2)
Als Einfiigepunkt wahlen Sie die rechte, untere Ecke der Treppe. (3)

1/ Aktivieren Sie den Befehl Neuer Referenzpunkt aus dem Koordinaten Balken.
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6.2 Treppe und Lift UG

Die Treppe und der Lift sind im Kellergeschoss gleich wie im Erdgeschoss.

Wechseln Sie in das Erdgeschoss zurlick.
Ziehen Sie dort einem Rahmen um den Lift und die Treppe.

Kopieren Sie den Lift und die Treppe mittels Kopieren in ein anderes
Geschoss in das Untergeschoss.

245 |

Offnen Sie die Attribute der UG Treppe und dndern Sie deren Laufplatte.

1. Laufplatte deaktivieren

2. Trittstufenmaterial @@Edelstahl geblrstet

3. Wangen aktivieren = 2 "
3.1. Wangenmaterial @@Edelstahl geburstet s ]
3.2. Auf beiden Seiten aktivieren s, - :
gleich Parallel zum Treppenlauf git% - I
3.3. Linke Wange T — |

Weiters erstellen Sie Uber der Treppe einen Deckendurchbruch. [ e s L ] —

Mehr hierzu finden Sie im Kapitel 2. Obergeschoss (S.61)

6.3 Treppe OG

Die mehrgeschossigen Wohnungen werden Uber einlaufige

IR

Treppen erschlossen.

Aktivieren Sie den Vordefinierte Treppe Befehl unter X

Architektonische Elemente - Treppe. r

Als Treppen Typ wahlen Sie Einlaufig aus. /; ’
80/

Die Lange und Richtung der Treppe definieren Sie Gber 2 (203

Punkte. £ D2

Im Vordefinierte Treppe Dialog folgende Attribute einstellen:
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Konstruktion
n= 17
(Steigungen)
Geschosshoh |aktivieren
e
berticksichtige
n

Laufplatte
Material: @@Putz-fein-02 weil}
Trittstufe aktivieren
Material: HolzHorizontal4

Um Uber die Treppen auch tatsachlich in das Geschoss zu gelangen, muss noch ein Deckendurchbruch erstellt werden.

Treppe (26427) [1/1] >>>
Andern
Auswahl 4

F  Ubergebe Attribute

& Zeichnen wie Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Treppe.
& Loschen Wahlen Sie die Option Deckendurchbruch iiber Treppe.
IS :““‘“““”t”h *| Es wird automatisch ein Druchbruch erstellt.

Bearbeiten »

Eine Seite dndern 4

2D Darstellung sndem

Deckendurchbruch aber Treppe

Folie 3

Zeige in 3D

Ergebnis in 3D ...

V
o ]
;ﬁf “_ vz 11 Zuerstmuss die mitdem roten X versehene Wand entfernt werden.
7
= 4
g
- Genauso gehoren das Staur. Raumbuch und die Tir unter der Treppe entfernt.
NS
=

Ergebnis in 3D ...
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7 Kamine

Aktivieren Sie den Befehl Objekt platzieren unter Interieur.
Der Objekt laden Dialog 6ffnet sich.
Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:

Objekt Platzierung =]

‘ o || Ferstater | S sh1414

Parameter Konstante / Formel

<<Zuriick | 50 Objekt [y
m

v

Hahe 15m
Breite 059 m

GroBeY  032m

SH1212  SH1212s  SH12| Gamenene 02m
T [ Hersteller  Generic
SH14 SH1414 | SH1414s ~
T r 2 Darstellung |
Folie -]
Farbe
Linientyp Einfache Linie -
SH141 SH16 SH1616 Lniemstirke o ~l=
il r Prioritat 8 Keinste Prioritat -
EIM Parameter
[ original Falie
Neues Material (]
SH1616s  SH16l SH18 ¥ Sonstige Parameter W
= - - [ seitenverhaltnis beibehaltsn ¥ Verbindung zu anderen Elementen o
e -

Unter Neues Material "Putz3" auswahlen (2mal).
Unter Sonstige Parameter > In allen Geschossen aktivieren

Die entglltige Hohe des Kamins werden wir festlegen, nachdem das Dach konstruiert wurde, und zwar im Kapitel 13.

7777

=

/ /\Q‘ Platzieren Sie den Kamin wie in der Abbildung gezeigt.
A\
Sy
/ 0 J; (bei der Wohnung hinter dem Lift- Treppenhaus kdnnen Sie den Kamin frei platzieren)
70
Y
/ é\;\ ~

Der Kamin soll aber auf der Fundamentplatte stehen. Markieren Sie den Kamin um diesen zu verschieben.

Geschoss- und Gebsudeverwaltung

(A

e g'“hgh e Verwenden Sie den Verschieben Befehl der Geschoss- und
2 Ubergeschass 2 &m am Bus Gebaudeverwa|tung_

1 Obergeschoss 1 3m 3m Aktiv

0 Erdgeschoss om Im s

4 Untergeschoss am Im pus

-2 Lageplan Em Im A

© 2018 IT- Concept



78

8 Dach

Die Attribute des Daches werden im Nachhinein eingestellt, zuerst konstruieren wir ein flach geneigtes Pultdach:

it Gebaude Interieur 2D Elemente Ve
I~ 9 T s &7
g F

Dach | Decke Gelander  Treppe Raumt
c = B i &

mj Automatisches Dach
@ Standard Dacher ’

\' Automatisches Dach mit Profil

&> Einzelne Dachfliche
<> Einzelne Dachflache mit 3 Punkten Verwenden Sie dazu den Befehl Einzelne Dachflache.
,O Individuelles Dach mit Profil / Gaubendach
/&]> Gaube
&' Regenrinne
jﬁ‘ Dach im Bestand
@ Tools L
=1 Balken hinzufiigen 1
Q AuBenwerkzeuge K

1

wn = o am - .s_=|| Geben Sie die Form der Dachflache mittels dem Unterbefehl Rechteck HV

: % W Profil Definition \

!
an.
£ 51 = s 5 = g . . . " .
L L I L L ;r Ziehen Sie das Rechteck von der linken Saule der Glaswand bis zur rechten
9 s3ule des Balkons. (1,2)
fefafafa?®e. Danach muss jene Seite der Dachflache angegeben werden, von der aus
& ﬁ die Dachneigung aufgetragen wird.
- Dies wird mit zwei Punkten bewerkstelligt.
_ Der Abstand zwischen den beiden Punkten spielt keine Rolle, die Richtung
T G ist entscheidend. (deutet der Pfeil der Linie bereits an)

Einzelne Flache (Dach/Decke) =]
Im darauf folgenden Dialog Einzelne Flache (pDach/Decke) wird die Neigung auf 6 Grad =
geandern.
Alle anderen Werte kénnen Sie erstmal unberiicksichtigt lassen. B ::E .
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Allgemeine Eigenschaften

FuBpfette

Mittelpfette (1/1)

Sparren (1/1)

[0 Kehlbaken (1/1) (Sparren:1)

[0 Firstpfette

Lattung (1/1)

Dachdeckung
Sonstiges
Geometrie
Dachflichen

Information

BIM Parameter

Allgemein

L m=

0 mm

Material

7 |l 70%Grau
=

Dachlattung

-Dachhghe (Dachbasislinie) definieren
®r [ o]
1.435m
1.105m
1.145m
[@]4] 1.487 m
Darstellung in 30
Dachhaut in 3D zeigen

Dach Schichten

Shichelfis ——— — — — — o]

Wandstérke theoretisch

= > ||Flache 1von 1

2=

05_Dach e Aktualisieren

8 Kleinste Prio ~

Dachiiberstand (L) | 0.5 m

0.38 m

l

Basishohe 10,058 m

3D Form fixiert

Sparren/Pfetten in 3D zeigen (gesamt)

Lattung in 3D darstellen

[Jpachbauteile in 2D darstellen

Dach mit Schichten

Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
Gesamte Lattung wiederherstellen

Dachdeckung wiederherstellen

Ok Abbrechen

Umrisse der Dachschichten im Grundriss anpassen:

Dach (4911) [L/1] >>>
Andern
Auswah!

#  Ubergebe Attribute

& Zeichnen ie
& toschen

Attech photo >
Dachbasislinie bearbeiten 4
Keontur andem 4
Durchbruch 4
Schichten bearbeiten

Dachflache bearbeiten
Dachneigung umkehren
Héhe angleichen
AuflBsung andem

auf Dachfliche plotzieren
Balken einfugen

Tnfo

Zeigein 30

Energie Parameter

Folie

»

Starten Sie den Befehl durch klicken der rechten Maustaste auf die Dachkontur.

Wahlen Sie im Pop-Menu Schichten bearbeiten.

In der Mitte des ausgewahlten Daches erscheint ein Symbol, welches Ihnen zeigt, in
welcher Schicht Sie sich befinden.

Definieren Sie die Schichten wie folgt:

1. Schicht

2.Schicht

3. Schicht

4. Schicht -
6. Schicht

auRerste Dachkontur
(Schicht nicht verandern)

von Saulen zu Saule
aulerste Dachkontur

(Schicht nicht verandern)

vom Glas bis innerhalb der Dammung
seitlich innerhalb der Dammung
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Details

Regenrinne

ARCHline bietet ein Werkzeug fir die einfache Gestaltung von Regenrinnen und Fallrohren.

Wahlen Sie dazu den Befehl Gebaude > Dach > Regenrinne .

it Gebaude Interieur 2D Elemente Ve

J 2N Fﬁﬁ W &
; = F
Dach | Decke Geldnder  Treppe Raumk
- - - - 4:)7
[Ej Automatisches Dach
@ Standard Dacher 4
\* Automatisches Dach mit Profil

Einzelne Dachflache

0

¥

Einzelne Dachflache mit 3 Punkten

Individuelles Dach mit Profil / Gaubendach

Gaube

Regenrinne

Dach im Bestand

DIB=RY D0

Tools X
Balken hinzufigen ¢
AuBenwerkzeuge +

Klicken Sie danach auf jene Dachkante, auf der eine Regenrinne angebracht werden soll:
In unserem Fall die untere, nérdliche Dachkante.

Der Dialog Regenrinne 6ffnet sich:

K

1 Brefte Abstand horizontal
2, DOUU[ [D : [a r; — |[0.22m ~ [om ]
@ —_| fHohe Abstand vertikal
Halbrund  Halbrund Halbrund Kastenfor Kastenfér Kastenfor JMD'IHS'_"? — Vl ‘ i i ‘
Regenrinn Regenrmn 200 250 280 mig 200 mig 250 mig 333 0 Profil GroBe andern:
o ) H Skalieren ~

Regenrinne A Automatisches Regenerieren o

g |9 ™ AR

Ok Abbrechen
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Als Einfiigepunkt wahlen Sie die linke, obere Ecke:

Regenrinne anpassen

Attribute o x
Regenrinne = (i [
*Kein Set *
Eigenschaften Wert
¥ Allgemein
¥ Inwelchen Geschossen sichthar= (A Derzeit liegt unsere Regenrinne etwas zu hoch.
4 Position
Hahe 1.375m |
Absalutz Hehe 10.575m Markieren Sie die Regenrinne und definieren Sie in den Attributen die Hohe 1.375 m.
Eigener Name in Liste *unterschi. ..
¥ 3D Model
¥ Struktur...
1FC Typus: Voreinges | v |
Use explict geometryin L., [
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Fallrohr

Im Regenrinne Dialog wahlen Sie den Reiter Fallrohr J \ﬁ” und tragen die Attribute entsprechend ein:

4= || = |  Position 13%
i
Linge X Abstand Breite
* % S ¢ |
YIS rehwinke Y Abstand ’ Hihe
0° V| | om V| Fallrohr || Fallrohr | Fallrohr  Fallrohr  Fallrohr
piad 1 Piad 2 Pfad 3 Pfad 4 Pfad 5 Profil GraBe 3ndern:
[Imaterial andem E
®) LB Skalieren o
Falrohr (A Automatisches Regenerieren I's.] Ok Abbrechen

mit OK bestatigen.

Fallrohrschellen

Platzieren Sie an jenen Saulen, an denen die Fallrohre angebracht werden sollen, sogenannte Fallrohrschellen. Diese finden
Sie in der Bibliothek unter der Kategorie Thea.

Platzieren Sie 5 Schellen an derselben Stelle, jedoch mit unterschiedlichen

Basishohen.
Schelle Basishohe
1. -87m
2. -6.2m
3. -3.7m
4. -12m
5. 0.6 m
Suche n allen Elems @ | Herstellr (S Falirohrschelie e
<<Zurack | 1 Objekt ™y [ Pameer Konstante / Formel
| Hohe 002m
—
ope otom
Textur Optimierung (] o
S
e [oom [
Farbe | —r—
e Al
Prioritat " 8 keinste Prioritat -
BIMparameter | [i)
(] original Foe
Nevestiateral | @)
¥ Sonstige Parameter |
(] seitenverhaltnis beibehalten ¥ Verbindung zu anderen Elementen -
—

Die Fallrohre sollen bei den beiden aufteren Saulen und den Saulen, die den Lift- Treppenhausbereich flankieren,
positioniert sein.
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Regenrinne

= | [ | =l
I | A | | | | I
I.i‘_ @ @ =l @ =1 @ I—‘"J

Das Fallrohr an die Rohrschellen anpassen

Um das Rohr korrekt zu verschieben, begeben Sie sich in das 3D Fenster und schalten dieses auf Vektoriell.
AnschlieBend wahlen Sie die Ansicht von Hinten und verwenden bei der Darstellung Verdeckte Kanten mit Material

T 2" = G Dachgaschass Bl

B

BEED

Markieren Sie das Fallrohr und klicken Sie nochmals. Wahlen Sie anschlieRend Fallrohr
verschieben.

Verschieben Sie das Fallrohr und richten Sie es an der Mitte der Saule aus,
gegebenenfalls kdnnen Sie hier den Befehl Teilungspunkt verwenden.

Wechseln Sie in die Ansicht "von Links" um auch hier das Fallrohr korrekt zu positionieren.

Klicken Sie wieder 2x auf das Fallrohr und wahlen Sie anschlieRend Fallrohr bearbeiten.

Versetzen Sie die Kontur laut Abbildung.
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Weitere Fallrohre erstellen

Nun begeben Sie sich erneutin den Regenrinne Dialog und erstellen drei weitere Fallrohre mit @ an folgenden
Positionen:

33.35m (98%)
18.375 m (54%)
10.575 m (31%)
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9.2 Gelander
Die Balkone werden nun miteinem Geléander geschlossen.

T

Gelander
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl Gebdude > Gelander T
Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:
[JDer Anderung der Stabhthe folgen alle Gelanderstabe
0m
Aufteilung Sdulen zwischen Pfosten (komplexe Aufteilung). Individuelle Platzierung von Paneelen. [ Automatisches Regenerieren 0 il
O profi (®) Objekt
Breite | 0.12 m I@G\e\chmﬁﬁigl S<=s:
O Fester Abstand
(O Fester Abstand, zentrier
O maximaler Abstand
- - () Optimaler Abstand (nichst gelegener zu angegebenem
Allgemeine Enstelungen | Position erster Stab (X) am
w Abstand des letzten Stabs vom Ende (Y) om
| Stabe zwischen Knoten -+ | | N Objekt auswahlen (O Element Abstand (5) 1.12m

O Zwischenpfosten *hwinkel_)!.lfx spiegel] -.Uf Vst (@) Abstand zwischen Staben (D) im I
Versatz vom Pfad (=0:rechts) m

In Geldnder Zwischenablage kopieren

1 Individuelle Aufteiung
: - o o Aus Gelinder ;wischenablage ISGb Unterkante bezogen auf Handlauf (<0, |1 M
Stab separat Anfang/Ende/Ecke | einfiigen 5
o - Unterkante des Stabes an Treppe Stab Hohe i
anpassen Stab AbschiuB
Dben m m
O Neue Pfosten zwischen Eckpfosten [J Gefinder an oberstes Profil anpassen lJ
T Oberstes Profil thited I-I—-H —-
Handlauf
Handlauf einfach | BIM Parameter i 0k | Abbrechen
In der Objektauswahl "Gelander 03" auswahlen.
Weitere Handlaufe
[ Der Anderung der Stabhohe folgen alle Gelinderstabe
0m
i T —= [~ Automatisches Regenerieren L. 20N /|
In Profil Abstand Verti... [Antritt verldn... Austritt verld...  Typ des Pfades
i} Kreis om m 0m Pfad des Gel...
I- Rechteck I—D.lm m om _ ~
@ B B b b
=]
| Nath oben ] I Elnﬁlgen IProﬁI rechtwinkelig oder
Allgemeine Einstellungen | ol e
Balusters Mach unten Laschen
Stibe zwischen Knoten
O Zwischenpfosten Versatz vom Pfad (>0:r... 0m
mASEC
Material Clear Glass I

Individuelle Aufteilung Unsichtbar

Hohe dndern durch allgemeine Erhdhung/Verr...

Stab separat Anfang/Ende/Ecke
Enden tauschen
Unterer (Start) AbschiuB Lotrechter Abschiuf |
| Lotrechter Abschiug
O Neue Pfosten zwischen Eckpfosten Obarer (Anderer) Abschluf ;| Lotrechter Abschiug |
| Handlauf ‘

ok ] | Abbrechen

Handlauf einfach || BM Paremeter

Mittels Objektauswahl folgende Profile einstellen:

Kreis, Durchmesser 0,04 m
Balken, Starke 0,004 m, Héhe 0,8 m
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9.3

| T
38 38
iy 2
Platzieren Sie nun das Gelander zwischen den einzelnen Abtrennungen.
[

Ergebnis in 3D ...

Einrichtung

In diesem Tutorial schreiben wir keine richtige Einrichtung vor. Sie kdnnen sich also austoben!

Die Einrichtung wird, je nach Anforderung mit unterschiedlichen Werkzeugen und Befehlen hergestellt.
In der Regel wird die Einrichtung mit einer Kombination aller Méglichkeiten bewerkstelligt.

Uberall dort, wo eine 3D Visualisierung der Einrichtung nicht notwendig ist, empfehlen wir die Einrichtung mit einfachen 2D
Werkzeugen wie bspw. Polylinien oder Gruppen herzustellen.

Objekte finden Sie in der Standard Bibliothek (Design Center), oder Sie verwenden Objekte aus der 3D Galerie, in der Milliarden
kostenlose 3D Objekte fiir Sie bereit stehen.

Achten Sie vor allem darauf, dass die unterschiedlichen Elemente auf ein- und derselben Folie landen.
In unserem Beispiel werden alle Einrichtungsgegensténde auf der Folie 08_Einrichtung abgelegt.

Bedienen Sie sich in solchen Fallen der Folien Prioritat:

Schalten Sie diese unter dem Menii Andern aktiv.

Bestimmen Sie in der Folienverwaltung die gewiinschte Folie.
Platzieren Sie die Einrichtung.

Schalten Sie die Folien Prioritdt wieder aus!

Download von Objekten aus der 3D Galerie

@ Wahlen Sie dazu den 3D Galerie Befehl im Interieur-Menii.
3D Galerie




87 Einrichtung

- EEEeY

Es offnet sich der 3D Galerie Dialog. af
MARVINZ, BRIZ0O FormicA ) y HAW

Geben Sie den gewiinschten Suchbegriff (z.B.: Dining room) ein und klicken Sie auf Suchen.

Verwenden Sie englische Suchbegriffe um ein gré8eres Spektrum an Objekten aufzurufen.

Dnngreom Anmeiden
3,636 Ergebnisse [aw < Resutsperpage

Danach werden alle Objekte der 3D Galerie, aufdie lhr
Suchbegriff zutrifft, aufgelistet.

Klicken Sie auf eines der Vorschau Bilder, um das z S
Objekt Vel’grﬁﬁert darzustellen A glass and wood dining table oER o oo f

Wahlen Sie anschlieBend Modell aus SketchUp aus
den Herunterladen Optionen oder verwenden Sie das

Herunterladen Icon in der Ubersicht. "

Trimble.

Das ausgewahlte Objekt wird automatisch heruntergeladen, unter der Kategorie 3D Warehouse gespeichertund an Ihren
Cursor gehangt.

Einrichtungsvorschlag

wcC
1.WC
Kategorie Badezimmer
Objekt Arriba 760810_882661
Material Material e |
Attribute |
Bassishohe 03m 90
2. Waschbecken S
Kategorie Badezimmer 203 72
Objekt Arriba 715190 7
Breite 0.6
Tiefe 0.315
Héhe 0.1899
Attribute
Bassishdhe 09m
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. Schuhschrank
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hoéhe

.Waschbecken
Kategorie
Objekt

Breite

Tiefe

Hoéhe
Attribute

Bassishohe

. Badewanne
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hoéhe

.Waschmaschine
Kategorie
Objekt

. Regal
Kategorie
Objekt

. Kommode
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hoéhe

. Kiiche
Kategorie
Objekt

. Miilleimer
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hoéhe

.Tisch
Kategorie
Objekt

Breite
Tiefe
Hohe

. Stuhl
Kategorie
Objekt

Flur

Wohnen
Garderobe_01
0.51
0.5
2

Bad

Badezimmer
Arriba 715190
09
0.5
0.2

09m
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2.1
1
0.6
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Kiiche
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0.59
1.128
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0.8811

vier Mal
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89 Einrichtung

Ergebnis in 3D ...

10 Gelande und Lageplan

Der Lageplan steht oft in digitaler Form - meist als DXF oder DWG Datei - zur Verflgung.
Nicht weniger haufig liegen Lageplane nur als Bild Datei vor.

In unserem Beispiel werden wir den Lageplan auf Basis einer Bild Datei herstellen.

Fur diese Zwecke bietet ARCHline einige interessante Befehle zur Nachbearbeitung an.

© 2018 IT- Concept



10.1 Lageplan
10.1.1 Grafik importieren

Importieren Sie den Lageplan lber das Men( Datei > Import...

Je nach Datei Typ verwenden Sie verschiedene Import Befehle:

Dateityp Import Befehl
dxf/dwg @, Dwyg
pdf PDF (als Bild)

jpg/png 5. Bild importieren

In diesem Tutorial verwenden wir die Bilddatei Lageplan.jpg.
Sie finden diese auf lhrem PC unter Dokumente\ARCHIine 2017 Projekte\Beispielbilder.

Platzieren Sie das Bild im Grundriss:

Bild =]
Datei Allgemeine Eigenschaften
Name  Lageplan [ suchen... | # (3 Heinste Prioritst )
Pfad C:\Usersly Documents\ARCHIne 2017 Projekte\Bei: = @
[kein Pfad (eingebettet) - .
Zlange  00418m
4 Meigung B2
Einfiigepunkt Grofe Drehen S % bstand 0.0341 m
[ Direkteingabe [ Direkteingabe []Direkteingabe ¥ Y abstand 0.0241 m
X Om im - Winkel 0 hd
T om 0.6358m -
Vorschau Transparenz
Aufisung: 1906 x 1214 ] o

Bild kalibrieren

Pixel Grafiken (Bilder) sind grundsatzich nicht maRstablich und kénnen, im Gegensatz zu Vektor Grafiken, nicht verlustfrei
skaliert werden.

Aus diesem Grund werden wir im weiteren Verlauf das Bild zuerstin den Maf3stab 1:1 bringen, und aufgrund dieser Basis
den Lageplan mit 2D Elementen nachzeichnen.

ARCHline beinhaltet spezielle Werkzeuge fiir die einfache Kalibrierung von Bildern.
Die Bild Kalibrierung erfordert die Angabe einer Lange des Bildes. In unserem Beispiel kennen wir die wahre Lange eines

der Gebaude....
’ \ e\ .__)/»:.;‘(;\-'-Z T N\ / / -
e \\ .._,/
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ente | Vermatung Tools _Dokumenttion IDKorper Vil Gestatung  Fer

Nas 4«12

Grandris - Default - Logeplan (6

Wabhlen Sie den Befehl Bildkalibrierung Grafisch aus dem Bildkalibrierungsbereich des
2D Elemente Mends.

Wahlen Sie anschlieRend unseren zuvor platzierten Lageplan aus.

Unmittelbar danach kénnen Sie die Lange abgreifen. x
(Je néher Sie reinzoomen, desto genauer wird das Ergebnis der Kalibrierung.)

Geben Sie die Lange mit 2 Punkten an.

Im darauf folgenden Dialog geben Sie die bekannte Lange des Gebaudes ein.

Beenden Sie den Befehl mit ENTER bzw. rechter Maustaste. -
Die nachfolgende Abfrage wird mit Ja beantwortet. 5554

10.1.2 Bearbeiten
Der zuvor kalibrierte Lageplan kénnte fiir die weitere Planung bereits ausreichend sein.
Bei einer zu geringen Auflosung kénnen die Inhalte mit 2D Elementen nachgezeichnet werden.

y‘/ - //

1;5‘/ A ,//J-i/ 2 Unser Geb&ude soll in der mittleren, groRen Parzelle entstehen.

// N _ Ziehen Sie die die wichtigsten Umrisse der angrenzenden Parzellen nach: Toolbox > 2D Elemente >
\/ =" Polylinie.

Fur das Bild haben wir vorerst keine weitere Verwendung mehr.
Schalten Sie daher die Folie 46_Bilder in der Folienverwaltung auf nicht Sichtbar.

10.1.3 Gebaudeumriss erstellen

Der endgliltige Lageplan soll auch die Umrisse unseres Gebaudes darstellen.

& Um diese zu erhalten begeben Sie sich in das 3D Fenster und
schalten dieses auf Vektoriell.

] [ ] AnschlieBend wéahlen Sie die Ansicht von Oben und verwenden bei
) T‘ der Darstellung Verdeckte Kanten.

@~
> (b
(A w1 s woamn o) | » Qv

Ziehen Sie nun einen Rahmen lber das gesamte Gebaude und kopieren Sie dieses.

© 2018 IT- Concept
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Wechseln Sie in Ihr Lageplan Geschoss zuriick und fligen Sie das Gebaude ein.

Platzieren Sie den Gebaude Umriss erstmals neben dem Lageplan.

© Jetzt bendtigen wir noch die AuRenkante der Wande.

Wechseln Sie am besten ins Dachgeschoss.

Markieren Sie die Decke und kopieren Sie diese mit Einfligepunktin der rechten
oberen Ecke des Dachs. (E)

AnschlieBend platzieren Sie diese im Lageplan.

T T T i

Da die Decke nur bis zur Ziegel Schicht [auft, missen wir sie noch um 0.16 nach aulRen versetzen.

Verwenden Sie dazu den Befehl Versatz ganze Kontur.

Weiters wird die Decke auf der Seite unseres verglasten AufRenflurs um 1.81 m
versetzt.

Nun entfernen wir noch die Durchbriiche der Treppen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Durchbruch und wahlen Sie Durchbruch Iéschen.

Da wir fur 3D Elemente in unseren Lageplan keine Verwendung haben, wandeln wir die Decke um.

Aktivieren Sie dazu den Befehl Degruppieren aus dem Andern Menii.
Wahlen Sie anschlieend die Decke aus.

10.1.4 Ausarbeiten

Nun verbinden wir die Linie auRerhalb des Daches, mitder Linie innerhalb des Daches.
Verwenden Sie hierzu am besten die T-Verbindung.

Andern Sie die Darstellung der Linien folgendermaRen:
1. Dach strichliert
2. Decke durchgehend

‘ ‘ ‘ ‘ Markieren Sie dazu die Linie mit der linken Maustaste und andern Sie den
Linientyp mittels der Attribute Box.
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Baukorper Darstellung

Schraffur

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Befehl: 2D Elemente > Schraffur

Passen Sie die Attribute der unten stehenden Tabelle an.

1. Farbe rot (Index 16)
2. Schraffur Vollflachig
3. Hintergrundfarbe rot (Index 16)

Mit Ok bestatigen.

72| T + C

Schraffur| Text  Punkt  Ellipse

[E2] schraffur innerhalk mit Insel
[ & schraffur innerhalb

™1 Freies Polygon

Freies Polygon mit Insel
Kontur wéhlen

| Text aussparen

T} Aussparung éndern
& P g

O 3D Schraffur

Verwenden Sie nun den Befehl: > 2D Elemente > Schraffur > Schraffur innerhalb ¥ Testrahmen Suche an

Dieser Befehl erkennt die Kontur der Schraffur automatisch, vorausgesetzt
1 Sie klicken in geschlossene Konturen.

In unserem Fall missen Sie in mehrere geschlossene Konturen klicken, um
3 I 4 [ 5 I & I z I 8- | die endgultige Schraffur zu erhalten. (1-8)

Bestatigen Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste oder ENTER.
Die Schraffur wird erzeugt.

Baufluchtlinie

In unserem Beispiel betragt der Abstand der Baufluchtline zur Grundstlicksgrenze 7.0 Meter.

© 2018 IT- Concept
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Verwenden Sie das Versatz Werkzeug aus dem 2D Bearbeiten Drop Down Men( der
Status Leiste.

< Y i .
aren_esc i Vetest] 7 pomien

$ 22\ srone[-]|@ - || [ - (BT

7m Wahlen Sie anschlielen das Grundstlick aus.

Bewegen Sie die Maus nach innen und tippen Sie den Abstand ein.

10.1.5 Ausrichten

Jetzt gilt es unseren Gebaude Umriss richtig zu platzieren und auszurichten.

e Interieur [ 2D Elemente Al
2  Bp a5
Gruppe | 3D Korper Neues Profil
2D Gruppe platzieren
] Katalog
Lokale Gruppe definieren
Markieren Sie die Elemente unseres Gebaudes.
Aktivieren Sie den Befehl 2D Elemente > Gruppe > Lokale Gruppe definieren
Die ausgewahlten Elemente werden zusammengefiigt.

, Gruppe Definieren
Ansichtssymbol erstellen

Detailansicht erzeugen

‘) Gruppe schlieBen
Variablen ausfiillen

Gruppe ersetzen

o2
'@ Gruppe bearbeiten  Ctrl+T
»
-
-
B

Ps) Variablen

Verwenden Sie den Befehl Verschieben mit neuem
Einfligepunkt ... um das Gebaude an seinen Platzzu
verschieben.

Als Einfigepunkt wahlen wir die rechte, obere Ecke des
Baukorpers. (schwarze Makierung auf der Abbildung)

Wahlen Sie unmittelbar danach den Befehl Distanz von
Schnittpunkt aus dem Drop-Down der Status Leiste.

Geben Sie den Wertdes Abstandes (17 m) an.

AnschlieRend bestimmen Sie die Linie, an der das Gebaude
platzert wird. (1)

IR, wmar wreen Y TR ESC ) Wate

i -
agepon gl 823 0eewm  [le - [a]-le-

Jetzt miissen wir das Gebaude nur mehr drehen.
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Lageplan

5] 7% Spiegein und Kopisren

Wahlen Sie dazu den Drehen mit neuem Drehmittelpunkt
Befehl aus dem Marker Men(.

Bestimmen Sie die Linie des Gebaudes, aufdie sich die
Drehung bezieht.

Richten Sie das Gebaude entlang der Baufluchtlinie aus.

© 2018 IT- Concept
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Grundstiick fertigstellen

/ r\ 7 Rechteck O (<
/ Versatz

Tinie | - Polylinie Kreis  Kreist:

- © (oKure - -

Konstruktionslinie

[ senkrechte Linie auf element

Zuerst teilen wir das Grundstuck.

Aktivieren Sie den Befehl: 2D Elemente > Linie > Senkrechte Linie auf Element.

N\ Tangente uber definierten Punk:
|/ winkelhalbierende

—):(— Strahlen

N1/ strahlen radial

A\ Dreieck

Wahlen Sie den Befehl Mittelpunkt aus dem Drop-Down der Status Leiste.

+~ Klicken Sie aufdie Grundstlicksgrenze (1) und zeichnen Sie die Linie (2) ein.

Vervollstéandigen Sie den Lageplan nach eigenem Ermessen mit Texten, Schraffuren, Gruppen, etc.

Vervollstandigungs Vorschlag

T + C H = = S ¢

= Entfernen Sie unsere Baufluchtlinie und farben Sie die Polylinien schwarz.

Gestalten Sie den Plan farbig, geben Sie die Grundstiicksnummern an und fligen Sie einen
Nordpfeil ein.

Diesen finden Sie in DesignCenter > Gruppen > ZEICHEN > Nord.

Ergebnis
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10.2 Gelande

Um uns die Eingabe des Gelandes zu erleichtern, kopieren wir uns den Lageplan in das Erdgeschoss.

Vor dem Kopieren empfiehlt es sich, die benoétigten Elemente als Lokale Gruppe zu definieren.

Sie werden feststellen, dass der Lageplan nicht genau lUber unserem Grundriss liegt, da wir bei der Eingabe nicht darauf
geachtet haben und der ausgerichtete Lageplan das ohnehin unmaéglich macht.

Verschieben und Drehen Sie daher den kopierten Lageplan im Erdgeschoss an die richtige Stelle.

10.2.1 Erstellen
Gelande kénnen in ARCHIine mit verschiedenen Mdglichkeiten erzeugt werden.
Sie kénnen:

¢ verschiedenste Gelandedaten (Geometerlisten bzw. Tachy meter Daten oder DXF/DWG Daten) direkt einlesen
e das Gelande selbsterstellen

- ; Fihren Sie den Befehl Gebdude > Erzeugen > Erstellen/Bearbeiten aus dem Gelande
B eegen > Werzeug aus.

Erstellen/Bearbeiten

Punkte hinzufugen

Verwenden Sie den Unterbefehl Punkt.

1. -03m
2. -0,35m
3.+4. -03m
5.+6. -0,25m
7. -0,75m
8. -0,55m
9. -03m
10.-14. -02m

Awrbute R X
‘ *Kein Set = |
Eigenschaften Wert
¥ Geschoss Sichtharkett (wenn celind | Beenden Sie den Befehl durch Doppelklick der rechten Maustaste.
2 Gelinde Attribute
Bogen Auflasung 5 B
Grundhéhe -4m Andern Sie noch die Grundhéhe des Gelandes auf-4 m.
Gelindematerial B@Gras OE
Material Karper @@Gras 0jm]
¥ Informationen
¥ Attribute der Hol
IFC Typus: Voreinges
Use explicit geometry in ...
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Ergebnis in 3D ...

Sie werden feststellen, dass das Gelande durch den Gebaudekdrper lauft.
Mit dieser Korrektur beschaftigten wir uns im nachfolgenden Kapitel.

10.2.2 Gebaude ausheben

Um das Gebaude "auszuheben", bearbeiten wir unsere Fundamentplatte aus dem Untergeschoss.

Begeben Sie sich in das Untergeschoss und markieren Sie die Fundamentplatte.

~ allgemeine Decken Atibute e
1 = = |03_Decke v = Betons
T ———— & |8 Kenste Prioit - P} Betons }
[T peckenkontur im Grundriss nicht drucken = Betons
Basishohe om < 0 o
Gesamte Stirke: Deckentyp Decken <
Schichten Wandschnitt i:' im eigenen und darunterieg v
Aufbau Dachschnice g [n slen Geschossen v
vAus Gelande ausschnelden |
“Hinneis Wichtige thermiche Parameter fefen - Uberprifen Sie das
laterial
3D Form fixert
Fulfarbe im Grundriss Nein
BIM Parameter Kein Set ok Abbrechen

Ergebnis in 3D ...

10.2.3 Zufahrt Tiefgarage

Wechseln Sie in die Decke Attribute.

Aktvieren Sie hier Aus Geldande ausschneiden.

Da unser Gelande hoher liegt als unsere Rampe, defineren wir die Tiefgaragenzufahrt mit zwei Zonen.

Zone 1

Aktivieren Sie den Befehl Toolbox > Geldnde > Geldnde > Zone hinzufiigen/léschen.

I o

Gelande | Punktwolke

\'-\ Registrierung

.}:_: Erzeugen 4
Ej‘ Plattform L
7 strafe 4

B zone hinzufugen
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Wahlen Sie das Gelande und zeichnen Sie die Zone laut Abbildung.

Den darauffolgendne Dialog definieren Sie:

1.Name Zone1

2. Material @@Asphalt-grau-glitzernd

3. Grundhdhe mit 3 Punkten -
P —

Geben Sie die 3 Punkte folgendermallen an:

1.+2. -045m

@ Q 3. -0,25m

Aktivieren Sie nochmal den Befehl Zone hinzufiigen/léschen.

Wahlen Sie erneut das Gelande und zeichnen Sie die Zone laut Abbildung.

Den darauffolgenden Dialog definieren Sie:

1.Name Zone2

2. Material @@Asphalt-grau-glitzernd

3. Grundho6he mit 3 Punkten ———

Geben Sie die 3 Punkte folgendermaRen an:

u 1.+2. -0,25m
3 e

3. Om

Ergebnis in 3D ...

© 2018 IT- Concept
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10.2.4 Sichtbarkeit

Der kopierte Lageplan im Erdgeschoss ist nun nicht mehr notwendig: I6schen Sie das Bild.

Nachdem die Arbeiten am Gelande abgeschlossen sind, blenden wir dieses im Grundriss aus.
Das Ausblenden uber Folien wirde dazu fihren, dass das Gelande auch in 3D nicht mehr sichtbar ist.

Aus diesem Grund gibt es eine spezelle Darstellungsoption fiir Gelande, welche Sie in der Geschoss- und
Gebaudeverwaltung finden.

Geschoss- und Gebaudeverwaltung

Num, Name
Dachgeschoss
Obergeschoss 2
Obergeschoss 1
Erdgeschoss

Unlergeschoss Deaktivieren Sie die Option Geldnde sichtbar.

Lageplan

Gelande sichtbar

Horizontale Geschossaufteibng

11  VermafRung

ARCHline bietet zahlreiche Befehle fiir eine rasche VermalRung lhrer Plane.

Die haufigsten Befehle sind:

* Automatische WandvermafRung
e Schnittvermalung

¢ Distanzvermalung

Um unseren Plan verwenden zu kdnnen, missen wir noch VermaRungen anbringen.

11.1 VermaBungen im Grundriss

Automatische WandvermaRBung

J:l 4 HohenvermaBung im Grund
Gebaude | :— schnittvermabung

=

Alle wande

h;! automatische WandvermaBung
3|f Fenster

J|L Tar

i Loscen

[E Raumbuch

m? FlachenvermaBung

[4] Triangulation

- . . =
Aktivieren Sie den Befehl VermaBung > automatische WandvermaRung [ F e sicien

Im darauf folgenden Dialog Automatische Wandvermafliung kdnnen Sie aus den zahlreichen VermaRungsarten wahlen.
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Wabhlen Sie diese entsprechend der Abbildung mit Hinzufiigen bzw. Léschen und bestatigen mit OK.

VermaPurigsar
| Wandeckpunkte und Wand
Tiir / Fenster Dffrungen und Wandeckpunkte
Tiir / Fenster Achsen und Wandeckpunkte
Wandeckpurkte

Biriistung darstellen

Hinzufiigen Lisschen

Befehle

Tiir / Fenster Dffnungen und Wandeckpunkte |
| w/andeckpunkte und W andverbindungen

| Wandeckounkle
[J'wandschichten vermaien [0 Wandmitte vermaten
Tiiren/Fenster [ Aktive (sichtbare) § chicht vermalen

Hinweis: OffrungsvermaBung kann
biuitto, netto oder lichtes Mab sein

Ok Abbrechen

Wenn Sie verwinkelte Baukérper haben, empfiehlt es sich, die Wande einzeln zu bemalen.

Mit dem Auswahl Befehl aus den Unterbefehlen kénnen Sie gleich mehrere Wande bzw. den gesamten Grundriss

vermafen.
ﬁn\\un
Bewegen Sie die Maus, bis die Vorschau der ersten MaRkette an der gewlinschten Stelle
; liegt.
Setzen Sie die Vermafiung mit einem Linksklick ab.
- )
L a0
Wiederholen Sie den Vorgang fir die restlichen Geschosse.

Ergebnis ...

! um ; ) . s ,
a4 210 241 150 241 210 21 198 200 g1 am 2m 24t P,
2 0 110 18 80 17 00 110 14 w0 1D it 1@ 0 o et sm 2 10 s e (7 w1 s

g
188

67y 15 |140| 450 {o¥| G50 490|160 |0 | S0 [410) U8 | 224 | U8 1A, 450 | 23 | 45D |110| 150 100|180 |140| 150 a¢
I Aty ™ aw o At ™ 248 oy At . b m
' sam |
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Distanzvermafung

Wenn manuelle VermaRungen erforderlich sind, verwenden Sie diesen Befehl.

\) == Serielle horizontal

—¥ ___ |y Serielle vertikal
Lenge | ! ;

- [sBeh Text mit Pfeil

\/} Distanz ausgerichtet
Lange
Serielle VermaBung Aktivieren Sie den Befehl Toolbox > VermaBung > Lange > DistanzvermafBung.

[ Parallele Linien

«, Lange ausgerichtet

E_J Distanz 3D

Lange 3D

Im darauf folgenden Dialog kdnnen Sie die Richtung und Art der VermaRung festlegen. Aktivieren Sie Vertikal und Seriell:

e alllinie:
(O Harizontal
T
(@) Verlikal 4
O Mit \wdirkel
() Einzeln
() Hishenknoten 7 4
® Seriel
(O Kurnulativ
(O Progressiv
() Halbdurchmesser
() Parallel 700 rrim
[ Mit Schritpurkten
Teste automat. absetzen
Ok Abbrechen
L H120%
it
+10.43° ~ =
. o 0§ B
B Q 5 o N o
+8.85 =
[ a5
o
E=1 0|
| @
8. N e e
i —
2
& 8 g =
= n ol o™ o
+2.85,
+285
[[+]
| =1 b=
q L=
] 1 o a o
HOH, L 30.00
—_—— T A it S R
L w
]
320

Sy
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11.2

12

Bearbeiten von VermaRungen

8y

Es kann vorkommen, dass noch Anderungen an den MaRketten nétig sind.

412

Im Pop Menu der VermaRung finden Sie alle Befehle der Nachbearbeitung.
(rechter Mausklick auf die VermaRung)

1100

594

VermaRBungen im Schnitt
SchnittvermaRung
Grundsatzich kdnnen alle Vermaflungsbefehl in Ansicht- oder Schnittfenstern ausgefiihrt werden.

Spezell fur Schnitte und Ansichten gibt es auch noch den Schnittvermafungs Befehl .

VermaBung

A, k4 2 #= [ Wechseln Sie in lhren Schnitt und aktivieren Sie den Befehl SchnittvermaBung aus dem Bereich

mﬁc@} N\ & ¢ VermaBung.

¥ Den darauffolgenden Hinweis bestatigen Sie mit Ok.

AnschschlieBend geben Sie an, wo die VermaRung platziert wird.

0.00 Nun kénnen Sie die einzelnen H6henkoten angeben.
10.00

Layout und Druck

Ein Layout stellt eine Zusammenstellung lhrer Plane dar und enthaltin der Regel folgende Inhalte:
» Zeichnungsrahmen und Schriftfeld (Plankopf)

» Ein oder mehrere Zeichnungen

» Beschriftungen und Legenden

« Tabellen und Bilder

Ein Projekt kann beliebig viele Layouts enthalten.
Im Drucklayout kbnnen nur Zeichnungen (oder Teile daraus) platziert werden, die im Projekt enthalten sind.

Mb&chten Sie bspw. Schnitte und Ansichten im Drucklayout platzieren, so missen diese als Zeichnungen und/oder
Geschosse vorhanden sein.

\ Die ersten beiden Punkte der Vermallung werden als
$0.00 . . . 1+2 *0,00 Punkt gesetzt und befinden sich auf der Oberkante des FuBbodens im
Erdgeschoss.
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Erstellen
Datei | Bearbeiten Andem  Ansicht Architektc
1 New
5 Projekt ffnen ctrl-0
i Projetspechen «s | Speichern Sie lhr Projekt iber das Speichern Symbol in der Bearbeiten Symbolleiste oder wahlen Sie
@ pomeannectmt= | den Befehl Projekt Speichern aus dem Datei Menii.
sevbcien
Dol
ﬁ,ﬂ' B ZuPlot Layout hmzmuge'\p 5
B Neves bruckayout

Drag and drop von Projekt Navigator

Ausschnittin Plot Layout kopieren

Wabhlen Sie nun im Dokumentation Menii > Drucklayout > Neues Drucklayout.

’DJ, Element Sichtbarkeit im Druck

Der Papierformat definieren Dialog erscheint
Passen Sie diesen der Tabelle an

Papierenstelung

Formet Default 1 -
Mehrfach
1. Format Default o T w ]
Format
Breite 297 mm
2. Abmasse N Rander
Hohe 240 mm a0 dav: o

Stempelplatzierung darstellen

Bestatigen Sie danach mit Ok.

= £
*
Germani Germanz
Es offnet sich ein neues (leeres) Layout Fenster.
0Ok Abbrechen
X Aktivieren Sie danach den Projekt Navigator
(siehe vorheriges Kapitel)
% 2 Ziehen Sie nun die Geschosse, Ansichten und den Schnitt nach und
= nach per Drag & Drop in das Layout Fenste.
Wahlen Sie den MaRstab aus und platzieren den Zeichnungsinhalt.

Sollten lhre Ansichten zu lang sein, verwenden Sie die Option Ausschnitt kopieren aus dem Drukclayout Menl. Zum
Einfigen im Drucklayout Fenster verwenden Sie die Option Ausschnitt einfligen und wahlen Sie den gewlinschten MaRstab.

Ergebnis ...
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A o TR, 0194 1) 08%4m N i Warte auf Anweisungen.
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Nachbearbeitung

Falls die Zeichnungen noch nicht die gewlinschte Position haben kénnen Sie diese nachtraglich noch verschieben und
ausrichten.

Andern Sie den MaRstab druch einen Doppelklick auf die Gruppe.

(od. rechte Maustaste > Andern).

Im Layout kénnen alle Funktionen wie in der Konstruktion benutzt werden. Sie kdnnen:

* Texte platzieren

e Linien zeichnen

¢ Bilder einfiigen

e 2D Details verwenden

Beachten Sie dabei, dass das Layoutim MaRstab ist.
Die GroRen der Werkzeuge sind dem anzupassen.

e s

Gruppe (4) [1/1] >>>

Endern

- 5 = Die Inhalte Ihres Drucklayouts sind mitdem Projekt verknupft.
Gschen B = =] . . " .
Obergebe Atribute @ @ Anderungen an den Zeichnungen kdnnen mit dem Befehl Layout
e N i aktualisieren oder Zeichnung aktualisieren (ibernommen werden.
Gruppen gleichen Namens andern 25 SFTEIEFTE
Aktualisieren alle Layouts
Zeichnung aktualisieren
Gruppe bearbeiten
Gruppe skalieren
— Falie e i = e I S e
Plankopf/rahmen

Diese werden meist als vorgefertigte Gruppe platzert.
Selbstverstandlich kdnnen Sie eigene Gruppen kreieren und verwenden.

In unserem Beispiel verwenden wir den Standard Plankopf DIN AO.

Dieser befindet sich im Design Center unter Gruppen in der Kategorie Plangestaltung.

Ziehen Sie ihn einfach per Drag & Drop in die Zeichnung.

Sie werden feststellen, dass die Standard AO Breite fiir diesen Plan nicht ausreicht.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Plankopfund wéahlen Sie
Gruppe bearbeiten.

Danach werden alle Elemente, die nicht dieser Gruppe angehoren, in einer
anderen Farbe dargestellt.
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12.1

=
FiN
D
(=4l

2 osoem Y i e

Verschicben
Spiegeln
Drehen

Skalieren

‘‘‘‘‘ Verlangern wir den Plankopf nun mitdem Dehnen Befehl aus dem
Verschieben Drop Down der Status Leiste.

Waéhlen Sie die zu dehnenden Elemente miteinem Rahmen.
In unserem Fall also den Plankopf samt Rahmenhalfte.

23 @)Q 1 5.6repe ;] e -/

Geben Sie danach den Startpunkt der Dehnung an und bewegen Sie die
Maus nach rechts.
Tippen Sie anschlieRend 1,7 ein.

Klicken Sie nun erneut mit der rechten Maustaste auf den Plankopf und wahlen Sie den
Befehl Gruppe schlieBen.

Somit sind die Arbeiten am Layout grundséatzich abgeschlossen.
Sie kénnen das Layout noch beschriften oder Legenden und sonstige Inhalte hinzufiigen.

Ergebnis ...

Drucken

Der Plotterdialog wird gedffnet.

Der letzte Schritt einer erfolgreichen Planung ist der Ausdruck.

Wahlen Sie dazu den Befehl Drucken aus dem Datei Mend.

Passen Sie diesen der unten stehenden Tabelle an.

1. Ausgabe

2. Druckeinstellungen

3. Druckbereich
4. Skalierungsfaktor

als PDF

Benutzerdefiniert, (900 mm - 3000 mm)
Hochgestellt

Gesamte Zeichnung
1:1
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Drucken

13

14

Drucker

(WY e
Ausgabe als POF 1 v
Papiergrie 900 x3000 mm  Erforderiche GréBe 720 % 1676 mm
Druckbarer Bereich 892x2002mm  Druckbare GroBe 720 % 1676 mm
Lo\Benutzer\r.colkitest.pdf Mosak
2 Druckeinstelungen Farbe E
OrginalgroBe | Benutzerdefiniert - O Graustufen
[0 Jm 3000 Jun O Alesin Schwar ducken
@® Eigene Enstellungen E
Hochgestelt v Farbe => Stft E
APapiergriBe optimieren E
3 Drudkberich [ Al Texte schwarz drucken E
® Gesate Zeichnung [ sichtbares Geschoss in Graustufen E|
@i e Zeichnung drehen E
O Ausschnit drucken Oluorestons E
Ausschntt drucken @ Hochgestelt: E
O Druckbarer Bereich Skalierung El
892x 2002 4 @ sialierungsfaktor E
.
ecac OEigene Enstelungen E
X mm 110
v 658.0 mm OLinienstarke skaliert:
o X
et Linienstirke ein/aus ]
Kein Set Vorschau Drucken Abbrechen

Anderungen

Turéffnungsrichtung dndern: Tiir > Bearbeiten > Offnungsrichtung &ndern

Kaminhéhe der Bauordnung anpassen.

Prasentation: Perspektive & Rendering

Fur das Rendering empfiehlt sich die perspektivische Darstellung.

Dia
DO
[=]m= .

Im Perspektive definieren Dialog kénnen Sie nun die gewiinschte Perspektive
verandern bzw. mehrere Perspektiven abspeichern und immer wieder darauf
zuriick greifen.

Klicken Sie aufdas Augen Icon in der Navibar.

Sonnenstand

Der Stand der Sonnen nimmt erheblich Einfluss aufdas Aussehen unseres Renderings.
Er kann mit Hilfe der Sonnenstand Symbolleiste beeinflusst werden.

‘/7‘\ =3

Aktivieren Sie diese im Menii Fenster - Symbolleisten.

Rendering Einstellungen
Visuelles Design

DA an

@@5%

a Alles ist wes .. . . .
s am,gmim Aktivieren Sie den Schatten, wenn Sie den Sonnenstand definieren.
0P aitive Lichteffelt

B Lichteffekt und Schattierung

Verwenden

Hax

[y

Sie kénnen den Stand der Sonnen auf drei verschieden Varianten definieren

1. Datum / Uhrzeit

2. Einstellung Sonne & (i)
3. Heliodon

[sen ]

Uast

T2y
c w - s B o

© 2018 IT- Concept



110

Rendering

2% @ aH”
[} (&) Klicken Sie auf das Rendering Icon in der Navibar.
B ] - .,

Rendeing . I
1920x1080 (Breitbid 1619 - Full HD) [~] f
» &l
o e s
Sonneniicht aktivieren
Bump mapping e
Im darauf folgenden Rendering Dialog legen Sie die Einstellungen wie gewiinscht | [ -
Verzeichnis - — i —— - - -
fest. sedcrondirchvess 00, fr ot ne

Klicken Sie auf Rendering starten, um das Bild zu erzeugen.

Copy from 3D background

Rendered Frame on/aff

Standard aktivieren

Schlieen

Es offnet sich der Rendering Dialog und das Rendering wird durchgefiihrt.

Sobald der Rendering Vorgang abgeschlossen ist, speichern Sie das Bild mittels
Speichern an einer beliebigen Stelle ab.

Das Rendering kénnen Sie so spater bspw. im Layout platzieren oder Drucken.

Ergebnis ...

iy

Erstelit mit ARCHIine 2014 und ITC Thea Render Edition

15 Einstellungen
15.1  Grundeinstellungen
Andern Sie allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen / Verhalten von ARCHline.

Die Grundeinstellungen kénnen tber das Meni Datei oder das erste Icon in der
Statusleiste aufgerufen werden. & |z 0 S lle ] B =] mimo =
Sie gliedern sich in folgende Bereiche:
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Q Grafik

Speichern und Gffnen
A Einheiten und Winkel
H Objektfang und Raster
’[;} Cursor and Marker

] Benutzeroberflache

@ Element Einstellungen

Grafik
Beinhaltet Einstellungen fir die Darstellung, wie Farben und andere, visuelle Optionen.

Speichern und Offnen
Einstellungen beziiglich des Offnens und Speichern von Dateien, sowie den Import/ Export.

Einheiten und Winkel
Legt fest, in welcher Einheit ARCHLine Ihre Eingaben auf der Zeichenflache und in Dialogen interpretieren soll.

Objektfang und Raster
Beinhaltet Einstellungen fir Zeichenhilfen, die Sie bei der schnellen und prazisen Eingabe unterstitzen.

Cursor und Marker
Beinhaltet Einstellungen des Maus Cursors, der Marker und sonstige Cursor Optionen.

Benutzeroberfliche
Die Einstellungen der Benutzeroberflache ermdglichen die Sprache, das Design und das Verhalten der Toolbox zu
beeinflussen.

Element Einstellungen
Globale Einstellungen einzelner Elemente, die nichtin deren Attribute Dialogen zu finden sind.

Damit die Anderungen in den Grundeinstellungen aktivwerden, einfach Ok driicken.

mit * gekennzeichnete Optionen

Einstellungen mit einem * davor werden nur im aktiven Projekt gespeichert. Wird das Projekt auf einem anderen Computer
bearbeitet, bleiben die Einstellungen auch auf diesem Computer erhalten.

Die anderen Einstellungen gelten fir alle Projekte.
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15.2

Projektverwaltung
Projekte

Die Verwaltung lhrer Zeichnung basiertin ARCHline auf dem sogenannten Projekt.

Die Projekte beinhalten alle Beschreibungen eines Gebaudes und alle erforderlichen Informationen um es im Grundriss,
dreidimensionalen Ansichten, Schnitten und im Layout darzustellen.

Die Zeichnungen eines Projekts sind miteinander verkniipft. So filhren Anderungen im Grundriss zu Anderungen in Schnitten,
Ansichten, etc. und umgekehrt.

All diese Informationen werden in einer Datei mit der Endung .pro gespeichert. Das Dateiformat wird bereits komprimiert,
eine zusatzdiches Komprimierung ist somit unnétig. ARCHline speichert alle Einstellungen des Projekts in der Projekt Datei
und ermdglicht Ihnen damit zu jedem Zeitpunkt auf die projektspezfischen Einstellungen zurlick zu greifen.

Inhalte eines Projekts

v' 2D, 3D Zeichnungen und Layouts

v im Projekt verwendete Materialien (auch eigene)
v im Projekt verwendete Sets (auch eigene)

v" Grundeinstellungen

In Projekten kénnen Zeichnungen (eigene Zeichnungsformate und Fremdformate wie DXF/DWG Dateien) importiert und verwendet werden

Ruhezustand und der Energie-sparen-Modus von Windows kénnen unter Umsténden zur fehlerhaften
Wiederherstellung des Hauptspeicherinhalts fiihren.

L

Wir empfehlen deshalb vor Aktivierung solcher Betriebszustéande lhr gedffnetes Projekt zu speichern und ARCHline
zu beenden.

Projekt Navigator

Design Center [ =

( [Suche in allen Elementen] Q)

@ Projekt Einstellungen

<< Zuriick

Der Projekt Navigator erfullt zahlreiche Aufgaben: 4 Sichtbar (2)
4 \ﬂ Grundrisse

1. Navigation und Verwaltung der im Projekt enthaltenen Zeichnungen ‘ ﬂ_:":e;:c4

(d.h. Aktivieren, Ausblenden, Léschen und Umbenennen lhrer Projekt Inhalte) b Geschoss 3
2. Verwalten von Sets / Katalogen ~+ Geschoss 2
3. Einfiigen von Projekt Inhalten im Layout : :’f
-~ GEL
-t LP
Der Projekt Navigator istim DesignCenter angeordnet. : ?j’:‘“_th .
& Ansicht
@ Schnitt
FE] Layouts
@ dood board

W Unsichtbar

Zeichnungen

Zeichnungen dienen dazu, einzelne Inhalte eines Projekts auszutauschen oder um eine Zeichnung von Projekt A ins Projekt
B zu Gbernehmen.

Mehr zur Projektverwaltung lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2017/projektorganisation.html
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Autosicherung
Mit der Autosicherung kdnnen Datenverluste durch Stromausfalle oder andere unerwartete Ereignisse vermieden oder

reduziert werden. Nach einer bestimmten Anzahl von Zeichenbefehlen / Arbeitsschritten speichert das Programm das aktive
Projekt. Starten Sie ARCHIline nach einem unerwarteten Ereignis, wird automatisch das zuletzt verwendete Projekt geladen.

@ Kommt nur bei einem Programmabsturz, Stromausfall oder dhnlichem zum tragen.
Ersetztin keinem Fall die Erfordernis einer laufenden, manuellen Speicherung.

Archiv

Erméglicht die Archivierung der wichtigsten Inhalte lhrer Projekte.

Das Archiverzeugt bei jedem Speichervorgang in einem vordefinierten Ordner einen Unterordner mit dem aktuellen Datum
(zur einfacheren Sortierung im Format "JJ_MM_TT"), in dem wiederum die Inhalte nach Unterordner mitdem Namen des Projekts
angelegt werden. Die Archiv Funktion berilcksichtigt sdmtliche Grundriss Zeichnungen, Layouts und Sets eines Projekts.

Die Sicherung Ihrer Arbeit erleichtert die Riickkehr zu einem bestimmten, dlteren Projektstand oder kann auch im Falle von
Datenverlust zur Wiederherstellung eines Projekts verwendet werden. Die im Archiv Ordner angelegten Dateien werden nicht

automatisch geléscht. Nach Fertigstellung eines Projekts liegt es in den Handen des Anwenders unnoétige Dateien selbst zu
I6schen.

@ Ihr Projekt wird beim manuellen Speichern (iber Datei - Speicher) im Archiv hinterlegt.

Sicherungskopie / .pr$ Datei
Bei jedem Speichervorgang erzeugt ARCHline eine Sicherungskopie der vorherigen Version mit dem Namen Dateiname.pr$.
Auf diesem Wege haben Sie schnellen Zugriff auf den vorherigen Speicherstand. Sicherungskopien werden bei jedem

Speichervorgang lberschrieben (es existiert immer nur eine Sicherungskopie des betroffenen Projekts). Die Sicherungskopie wird im Ordner
des Originalprojekts abgelegt.
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